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製造番号は、 品 MS 理上 重要な ちので すから 商品 本体に 表示 さ 
れ ている 製造番号と、 保証 霱に紀 載され ている 製造番号と ガー 
致して いるか、 お確かめ < ださい。 



はじめに 

•本齊 は、 ディスク ユーティリティ、 プリン 夕 ユーティリティ、 デフ チャー ツールの 使用方法を 説 
明して います。 それぞれの 用途に 応じて お読みく ださい。 




B A S 1 C の ほか 

ディスク ユー ティリ テイ、 ブリン 夕 ユー テ イリ テイ、 デフ チヤ 一 
ツールが 發鉍 されて います 



♦ディスク BAS 1 C は コピーを とっておき、 コピーし たものを 使用され る ことを お勧めし ます 0 
イく礅 の¥ 故に よって、 ディスク BAS 1 C が 使用 不 吋 能と ならない よう 安全な 場所に 保管して く 
ださい。 

なお、 コピーを するとき は、 市阪の フロッピー ディスクを フ ォー マ:^ 卜して かを コ_ ビーを してく 

ださい。 

•フォーマットの しかた…” FORMAT & COPY . Uty ” の フォーマット ブロ グラムの 坝目 
•ディスクの 内科を すべて コピーす る 方法 …" FORMAT & COPY . Uty n の コピー ユー 

ティリ ティの 頊目 

• B A S 1 C だけを コピーす る 方法…" DISK SYSGEN . Uty ” 

•本 機は 、 X 1 hrbo BAS I C ( CZ -8 FB 〇 2) 以外に 、 X 1 シリーズの13八5 1(：((：2- 
8 F B 0 1 V 1 .0 および C Z -8 C B 0 1 V 1 .0) が搭攸 されて います。 



X 1 シリーズの BAS I C を 起動す るには 次のように します 0 

① X 1 t u r bo の ディスク B A S I C (C Z - 8 F B 0 2) を フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入 
れ て起勋 します。 

② 本 機の 前面 卜 ビラ 内 操作 部の 標準/高 解像度 切換 スイッチ （R E S 0 L UT I 0 N ) を 標準 （S T 
A N D A K 【)麗） にします 0 

③ 

FILES"0：" r^l 



と 人力し ます。 

④ 

Bin* ”0: BASIC CZ8FBB2.Sv«s” 

Bin» "0： BASIC CZ8FB01.Sys" 

Bin* "0： BASIC CZ8CB01 . Sys" 



と衣ポ されます ので、 X 1 シリーズの ディスク BAS 1 C ( CZ -8 FB 01 VI • 0) を 起動す る 
ときは、 







RUN- 0： BASIC CZ8FB01.Sys- 



と 人力し ます。 

X 1 シリーズの カセット BAS 1 CMC Z 8 CB 0 1 V 1 • 0 ) を起勋 する ためには、 



RUN-0： BASIC CZ8CB01.Sys w 



と 人力し ます。 

なお、 X 1 シリーズの BAS I C V 2.0 は オプションです。 

ディスク BAS 1 C ~ pCZ-l 24 SF (5 インチ） 

-C Z - 1 1 3 S F (3 インチ） 

カセット B A S 1 C C Z - 1 1 2 S F 

< 參考 > マスター ディスク 内の B A S 丨 C で 紐 まれた ブロ グラムを 欠 行す るには… 

マスター ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入れて B A S 丨 C を 起 勅 させた のち、 

FILES"0： M 

と 人力し ます。 

たとえば、 "プリンタ CON F I G . Uty n を 実行したい ときは、 次のように すれば 簡単に でき 
ます。 



Bas 


奉 

w 0：Starl 


up .Bas” 


Asc 


"0：Starl 


up data.Sub M 


Bas 


”0: フ 0 リン 夕 CONFIG .Uty” 


Bas* 


H 0：Prinl 


out-l .Uty” 


Bin* 


"0：Print 

• 

• 


out-1 .Obj” 



カーソルを B a s の B の にもって いきます 〇 



Bjas "0: フ ◊ リ >9 CONFIG .Uty” 



ここで、 K U N 』 と 人力 すれば、 "プリンタ C 0 N F I G • U t y " が 次: 行で きます。 

このように 、フロッピー ディ スク 内の ブロ グラムを 次: 行 するとき は、 フロッピーディスクを フロ ッ 
ピー ディスク ドライブ 0 に 人れ て 

① F I LES n 0 : と 人力して ファイルれ をと ります。 

② B as のと ころの B へ カーソルを 勅 かし、 R UNp^] と 人力し ます。 

こうすれば、 BAS 丨 C で糾 まれた プログラムを 実行す る ことができます。 
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ユーティリティ プログラム 

マスター ディスクには、 芥楝の ユーティリティ ブロ グラムが 登録され ています 。ファイル 名を 確認 
する には、 次のように します。 

マスター ディスクを フロッピー ディスク ドライブのに 人れ て 



FILES -0：" 



と 人力して ください。 



Bin* 

Bin* 

Bin* 

Asc* 

Bas 

fisc 

Bas 

Bas* 

Bin* 

Asc* 

Bas* 

Bas 專 

Bas* 



M 0 

w 0 

”0 

-0 

-0 

”0 

”0 

”0 

”0 

"0 

-0 

”0 

••0 



BASIC CZ8FB02.$ys w 
BASIC CZ8FB01.Sys" 
BASIC CZ8CB01.$ys w 
音 Ull 変換. DIC_ 
Start up .Bas” 
Start up daia.$ub M 
フ ••JW CONFIG .Uty” 
Prinl oul-1 .Uiy" 
Prinl out-1 . Obj" 
Print oui~2 . Uly** 
DEFOR TOOL 2.Uly" 
外字 Sf ： m_E .FW 
DE リ ICE DUMP .Bas" 



Bas 

Bas 

Bas 

Bas 

Bin 



0 

0 

0 



H 



0 



FORMAT & COPV.Uly 
DISK SYSGEN .Uiy 1 
HD FORMAT .Uly' 
HD MAP .Uiy 
DISK UTILITY .Obj* 



B in •••機械語 ブロ グラム （バイナリ一形式) 

A sc ...B AS I C ブロ グラム （アスキー 形式） 

B as ...B A S I C ブロ グラム （中間 コード 形式) 



ユーティリティ プログラムの 内容 



ファイル 名 


プログラム 名 


内 容 


1 .FORMAT & COPY. Uty 


デ イス クフ 才 ~~ マット. 
コピー 


フロッピー ディスクの フォー マッ 
テ ィング および コビーを 行ない ま 
す 0 


2 .DISK SYSGEN. Uty 


ディスク •タイプの 設 
记 •システム コビー 


5 インチ、 8 インチの ディスク タイ 
ブを 設定し、 システム （S H A K P 
HuB A S 1 C ) の コピーを 行ない 
ます。 


3. HD FORMAT . Uty 


ハード デ イス クフ 才ー 
マット 


ハードディスクの フ才一 マッティ ン 
グを 行ないます。 


4 .HD MAP. Uty 


ハードディスク 領域の 確 
保 および 解除 


ハードディスクの M 域の 分割 および 
分割の 解除を 行ないます。 






5 .DEVICE DUMP.Bas デバイス 内容の 表示 デバイス （ディスク、 外部 メモリ 等) 

の内咨 を レコード 単位で 表示し ま 
す。 

6 •プリンタ プリンタ •コント ロー 芥楝 プリンタの コントロール コード 



CONFIG . Uty 


ル •コードの 設定 


を 設定し ます。 


7 . Printout - 1 .Uty 


プリンタ 出力の 齊式 設定 


ブリント アウ 卜の 縦 作 き、 横 押き、 
文字 サイズ、 改行 幅の 設定を 行ない 
ます。 


8 .Print out - 2 .Uty 


プリンタ 出力 設定 サブ ブ 
ログ ラム 胙 


プリンタ アウトの 設定を 行なうた め 
の サブ プログラム 群: です。 


9 .DEFCHK TOOL 2 .IJty 


PCG . 外字の 設泣 


PCG への 設定 および 外字の 設 走を 行 
ない ます。 


10 •外字 SAMP し E.Fnt 


外字の サンプル 


PCG に 外字の 例を 設定し ます。 


ユーティリティで 使) H する サブ プログラム 




ファイル 名 


内 


容 



1 .DISK UTILITY. Obj ユーティリティ •ブロ グラム 1 〜 3 を灾 行す る 時に 使用す る 機械 

サブルーチンです。 

2 .Start up data . Sub "プリン 夕 CONFIG . B as ” で 設定した ブリン 夕 コン 卜 ロール • 

コードの データが 玆鉍 されて います。 

3 .Start up.Bas 各 補 初期^; 走の 他 、" S tart up data.Sub ” に 登録され ている コ 

ン トロール •コードの 設定 を 行ないます。 

4 . P rint out -1 . Obj M P rint out - l • Uty ” を宾 行す る 際に 使用す る 機械語 サブ ルー チ 

ン です。 

なお、 各 Obj (才 ブジェク 卜） プログラムは 、 B A S I C プログラムの サブルーチン や、 データ 發 
鉍 / H の ブロ グラムで すので、 •中 •休では 使用で きません。 

また、 アスキー 形式の ブロ グラムは、 N 1 EKGE 命令を 使用して 他の プログラムの 一部と して 使 
用 奵 能です。 
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テイ スク ユー テイ _ J テイ 



概要 

ディスク ユー テ ィリ ティは 次のように 構成され ています。 

©FORMAT & COPY. Uty (B A S I C ブロ グラム） 

•ディスクの フォーマット 、ディスクの コピーを 行ないます。 

② DISK SYSGEN.Uty (BASIC ブロ グラム） 

•デ ィス クタ イブの 設定と システム （SHAR P H u BAS I C) の コピーを 行ないます 0 
®H D FORMAT. Uty (BASIC ブロ グラム） 

• 5 インチ ハードディスク 1 〇 M バイト） の フォーマットを 行ないます。 

④ H DMAP.Uty (BASIC ブロ グラム） 

• 5 インチ ハードディスク （ 1 0 M バイ 卜） の 領域の 確保 および 解除を 行ないます。 

©DISK UTILITY. Obj (機 M 語 ブロ グラム） 

•①〜 ③の各 B AS I C ブロ グラムが 必要と する 機械語 ブロ グラムが 格納され ています。 



使用法 

ディスク ユー テ ィリ ティを 使用す るには、 実行したい 内容の B A S I C ブロ グラムを 実行し ます。 
たとえば ディスクの フォーマットを 実行した いなら 

RUN "0 ：FORmr & COPY . Uty - 

と 人力し ます、 各 プログラムを 灾 行した 直後の 丨由丨 •面は 次のようになります。 

く FORMAT & COPY .IMy の 場合〉 

不 Disk Utility 水 

1 •♦•Format 

2 ••♦し o p y all 

3 ♦••終了 

メニュー 番号を 入力して ください。 





く DISK SYSGEN . U けの 場合〉 



氺 


Disk Utility * 


1 


• • • D i s k t y p e 設定 


2 


••• System Copy 


3 


•••終了 


メ- 


ニュー 番号を 入力して ください。 



< H D F 0 R M A T . U t y の垛 合〉 



木木 Hard Disk Format 木木 

f ライブ 番号を 幼し て 〈ださ MO -3)? 1 



< H D M A P.U ty の坳合 > 

氺氺 Hard Disk Map 氺氺 

ハイ ディスクの ドライブ 番号 ■してく ださい。 (0-3) ? B 



デバイス 名 


デ イス クタ イブ 


3 i ンチ or 


0 ： 
( 


両面 倍 密度 （2 D ) 


5 インチ 


両面 倍 密度 倍 卜 ラック （2 DD ) 


フロッピー 


) 

〇 • 


両面 高密度 （2 HD ) 


ディスク 


0 • 


両面 高密度 （2 HD / 標準 フォーマット） 


8 インチ 


F 0 ： 


両面 倍 密度 （2 D -256) 


フロッピー 


\ 


両面 倍 密度 （ 2 D -256/ 標準 フォーマット） 


ディスク 


F 3 ： 


片面 単 密度 （ 1 S -128/ 標準 フ ^ 一 マット） 


5 インチ 


HD 0 ： 




ノ、 一 ド 


\ 


1_ バイト 


ディスク 


HD 3 ： 






EMM 0 ： 




外部 メモリ 




增設 RAM 320 K バイト 




EMM 9 ： 





4 








FORMAT&COPY. Uty の 使用法 



1.1 フォーマット プログラム 



BASIC で 3 インチ、 5 インチ および 8 インチ フロッピー ディスク、 5 インチ ハードディスク 
を 使用して データの 読み出し， 與き 込み 動作を 行なう 場合は、 ディスク 上の アドレス 情報 （ヘッド 
畨号 、シリンダー 番号、 セクタ ー畨兮 ） を浓 にして データの 格納 場所を 検索し 炎 行し ます。 そのた 
めには ディスク 上に この アドレスを 割り付ける （ディスクの 1 次 初期化) 必要が あります。 この 動作 
をす る ブロ グラムが FO RM AT U tilUy です。 

FORMAT U til ity での ディスクの 初期化は、 次の 状態になります。 





ヘッド 番号 


シリンダー 


n 




議 






0 〜 39 




両面 倍 密度 (2D) 






0 〜 79 




両面 倍 密度 倍 卜 ラック （2DD) 






画 




両面 高密度 (2HD) 










両面 高密度 (2HD/ 標準 フォーマット） 


技:. 透 透—^ 










両面 倍 密度 (2D-256) 










両面 倍 密度 (2D-256/ 標準 フォーマット） 


J ; ト ，セ”- 








片面 単 密度 (1S-128/ 標準 フォーマット) 




5 インチ 

ハードディスク 


0 〜 3 


0 〜 305 


1 〜 33 


10M バイト 


HI) FORMAT . Utv で 
サポート 



ディスクの 初期化には 、ディスク 上に アドレスを 割り付ける 一次 初期化と、 本 機の B AS 丨 C で 
の ディ スク竹 リ H の システム フォーマット （二次 初期化） が あり FORMAT Util i ty では M 時 
に 行なって います。 

•5 インチ • 8 インチ フロッピー デ イス クタ イブの f 栗 準 フォーマット 以夕 f および、 5 インチ ハード 
ディスクは 企 シリンダー 2 5 6 バイ 卜/セクタ 一倍 密度で フォーマット します。 

• 5 インチ 2 HIV 標準 フォーマット および 8 インチ 2 0-2 5 6/ 標準 フォーマットは、 

ヘッド 0 1 2 8 バイ 卜/セク 夕一堆 密度、 これ 以外の 領域は 2 5 6 バイ 卜/セク ター 

シリンダーの 倍 密度で フォーマット します。 

セクタ 一 1 〜 2 6 

• 8 インチ 1 S - 1 2 8/挖 準 フ才ー マットは 令 シリンダー 1 2 8 バイ 卜/セクタ 一-中. 密度で フォー 
マットし ます。 

ただし 5 インチ 丨山 j 丨 〖丨丨ぬ 密度 および 8 インチの 丨山 jifii •倍 密度 ディスクは 標準 フォーマット 化し、 市販 
されて いますので B A S I C の 丨 N 丨 T 命令で システム フォーマット のみを 央行 して 使用す ると 间 
単です。 
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システム ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 人れ て 



〇 | RUN” 0 :F_ & COPYW [ ^ 



と 人力して ください 。メニュー 丨 由 nfti から [ D の キーを 押します と、 



ドライブ 番号を ■ て 〈ださい ◊ (0-3)? B 



と、 フォーマットを 行なう ドライブ 你兮 （5( 3 ) インチ、 8 インチ） を 間いて きます ので、 ドライブ 
赉 v 0 〜 3 を 人力し _ キーを 押します。 

② ドライブ 游兮を 人力し ますと、 フォーマットが 丨】 J * 能な ディスク タイプが 次のように 表示され ま 
す。 たとえば 1 _ とすると、 

氺氺氺 Format Utility 木木 木 

ドライブ 1 の ディスク タイプを 幼して 〈ださい？ B 

5(〇「3) インチ _®(2 D ) …0 

5 インチ … 

5 インチ 
5 インチ 

8 インチ 
8 インチ 
8 インチ 



と 丨切 いてきます ので、 人力した ドライブ 畨分に 対応した ディスク 夕 イブの 畨 号を 人力し、 _ キー 
を 押します。 

③デ イス クタ イブを 人力し ます。 たとえば とすると、 



f ライブ 1 の ディスクを _■( 2 D ) にフ r マットし ます。 



と 人力した ディスク タイプの 確認の メッセージが 表示され ます。 




トラック (1) 

!(1) 

(測)/鮮フオ-7ット 

(M) 

(M)/P7r^^ 

度 (謂) •フ r マット 



W 
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④ 次に、 指定され た ドライブの デイ、 スク タイプの 設定と、 人力した ディスク タイプが M じで あれば、 



★ 5(。『3) インチの ドライブ IDr マットす る ディスクを 人れ て 〈ださい。 



と表ポ されます ので、 指 走した ディスク タイプに 合った ディスクを 人れ てくだ さい。 違った ディ 
スクを 人れ ますと エラー 発生の® w となり ますので 注； & してく ださい。 （たとえば、 丨句 •如 •倍 密度 
倍 卜 ラックの デ イス クタ イブで 両丨衍 倍 密度の ディスクを 使用す るよう な 時） 

©そして、 



フォ- マットを 離します か 。 （Yes or No ) ?■ 



と 聞いて いますので、 ドライブ# 号、 ディスク タイプに あやまりがない ことを 確認し、 フォー マッ 
卜を 開始しても よいなら 0 キーを 押し、 メニュー 丨 由 jift 丨 に) ズ: りたいなら 國 キーを 押します。 

⑥フ オー マットが 開始され ますと、 丨由丨 •丨 〖丨丨 に 棒グラフと 卜 ラック 畨兮 が衣ボ され、 現任の フォー マッ 
卜 状況を 知る ことができます。 



^ No. 




(5 ( 3 ) インチ 丨句丨 〖 I 丨倍密 度の ディスク タイプの 場合) 



フ才ー マッ 卜は、 一次 初期化— データの 検夼— 二次 初期化 （システム フォーマット） の顺で 行なわ 
れ ます。 

*8 インチ 片丨 〖 n •単 密度の 二次 初期化 （システム フォーマット） は 行なわれません。 

⑦フ才 一 マットが 終 r します と、 



もぅ-度 フ A 船 fl し 船 (H N 。) ?■ 



と 聞いて いますので、 0 キーを 押す ことにより、 ①の 表示に 戻り、 次の ディスクの フォー マッ 
卜を 行なう ことができます 。 また、 園 キーを 押す ことにより メニュー 丨由丨 •如に ります。 
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1 • 2 コピー ユーティリティ 

ディスクに 記録され ている ファイルは、 ユーザーの 誤 操作 (必要な ファイルを K I L L してし まっ 
た）、 もしくは ハードウェアの トラブル （ディスクに データ 贳き 込み 中に 停馄 してし まった） により、 
いつ 壊れて 使え なくなって しまう かわかり ません。 そこで 觅 要な 情報が、 記録され へいる ディスクは、 
定期的に コピー （ノ くック アップ） を 作って おき、 小盘 の 1 H 故に 備える 必要が あります。 このような、 
ディスクの コピー （ノ < ック アップ） を 作る ユー ティリ ティが'、 コピー ユー テ ィリ ティです。 

コビー ユーティリティは、） S (本の ディスク と金く M じ コビーを 作ります ので、 咨 M •の 違う デ イス 
ク どうしの コピー （8 インチ 丨 Aj 而倍密 度の ディスクの コピーを 5 インチ 丨 Ai 丨 f ! 丨倍 密度の ディスクに 作 
成す るよう な こと） は、 できません。 

コピー ユーティリティが 使える ディスク タイプの 組み合せは、 次のようになります。 



原本の ディスク 


コピー 作成の ディスク 


5 (3) インチ 両面 倍 密度 


5 (3) インチ 両面 倍 密度 
3 2 0 K バイ 卜 外部 メモリ 


5 インチ 両面 倍 密度 倍 卜 ラック 


5 インチ 闽面倍 密度 倍 卜 ラック 


5 インチ 両面 高密度 


5 インチ 両面 高密度 
8 インチ 両面 倍 密度 


5 インチ 両面 品 密度 （標準 フォーマット） 


5 インチ 両面 高密度 （標準 フォーマット） 
8 インチ 両面 倍 密度 （標準 フォーマット） 


8 インチ 両商倍 密度 


5 インチ 両面 高密度 
8 インチ 両面 倍 密度 


8 インチ 両而倍 密度 （標準 フォーマット） 


5 インチ 両面 高密度 （標準 フォーマット） 
8 インチ 両面 倍 密度 （標準 フォーマット） 


3 2 0 K バイト 外部 メモリ 


5 インチ 両面 倍 密度 
3 2 0 K バイ 卜 外部 メモリ 



使用法 

©フォーマット プログラムで フォーマット された ディスクを 用:® します 0 

RUhrB-.FORMmr&COPY.Ufnfl 



と 人力して ください。 メニュー 丨由 iifu で [2 キーを 押します と、 次の ような 两 由 丨 表示と なります 0 



氺氺氺 Copy U t 1 


1 1 t y 氺氺氺 


卜ス デ パイス 名を, して 〈ださい。 


♦♦•デバイス 名 = s : 


贤パ说 は!; (下のと おりて す。 


' 0：-3： F 0:- F 5: 


EMM 0：- EMM 9： 
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ソ-ス デバイス 名を 幼して 〈ださい。 ♦♦•デバイス 名 4 



と、 原本の ディスクを 人れ ると デバイス 名を きいて きます ので、 职 本の ディスク （化: き 込み 禁土 
状態 にしておく とよい） を ドライブに 入れ、 その デバイス 名を 人力し^] キーを 押します 。（たと 
え ば、 5 インチ ドライブに 1 に 原本の ディスクを 入れたなら (3](]]^] と 人力し ます。） なお 、 I 由 j 
而 に 表示され ている デ バイ ス 名で よいなら^] キーの み 押して ください。 

② デバイス 名を 人力し ますと、 



★麵 ディスクの タイプは、 5(〇r3) インチ _65 度 (2D) です。 



と、 ①で 人力した デバイス 夕 イブの 設定 状況が 表ボ されます ので、 出 (本の ディスク タイプと 丨„】 じ 
である ことを 確認して ください。 

③ 次に、 



コピ-を Mt る デバイス 名を 以 して 〈ださい。… デバイス; H 



と、 コピーを 作成す る ディスクを 人れ る デバイス 名を 間いて きます ので、 コビーを 作成す る ディ 
スク （フ ォー マットが 完丫 した 新しい ディスク、 もしくは データを 1 丨 I ： きかえても よい ディスク） を、 
ドライブに 人れ、 （ドライブ 丨浓 での コビーの 場合は、 まだ 人れ ないで ください 〇) その デバイス 
名を 人力し、 _ キーを 押します。 なお、 丨由 r 曲に 衣 示されて いる デバイス 名で よいなら @ キー 
のみ 押してく ださい。 

④ 2 つの デバイス 名の 人力が でき、 かつ 指 走され た 2 つの デバイスの ディスク タイプの 設走 がー 
致した とき、 



コピ - を 離します か 。 (Tes or No) ?■ 



と 間いて いますので 、ディスク および デバイスを よく 確認し、 コビーを 開始して よいなら、 图 キー 
を、 コビー ユー テ ィリ ティを 終， し メニュー 丨 由丨 •血に 反: りたいなら 圆 キーを 押してく ださい。 

⑤④で [3 キーを 押す ことにより コピーが 開始され ます。 以下、 デバイス 名の 指定 方法 （ドライブ 
2 基での コピーと ドライブ 1 接での コピー） により 操作が' 違って きます。 

( I ) 递う デバイス 名 どうしの コピー （ドライブ 2 基での コビー） の 場合 








メッセージが フ ラッシング 衣 示され、® 本の ディスクからの データ 読み込み および コピー 作成 
ディスクの データ 1 丨丨 : き 込み、 データ 検资が 自動的に 行なわれます。 コピーが 終广 すると、 



コピーが 終了し ました。 



と メッセージ 表 小され ます。 

( U ) M じ デバイス 名 どうしの コピー （ドライブ 1 雄での コピー） の 場合、 

( ID - I 




という メッセージが フ ラッシング 表; /くされます。 
( U )-2 そして、 



原本の ディスクを ドライブに 入れたなら、 0 の キ-を 押してく ださい。 ■ 



と表ポ されます ので® 本の ディスクを 指定した ドライブに 人れ、 ぬ] キーを 押します 。すると、 
コンピュータ 本体への ディスクの デ 一夕 読み込みが 開始され ます。 

( II ) - 3 データの 説み 込みが 終 r すると 今度は、 



コトを 作 財る ディスクを ドライブに 人れ たなら、 1 の 卜を 押して 〈ださ M 



と、 衣ポ されます ので、 コピーを 作成す る ディスクを 指定した ドライブに 人れ、 m キーを 押 
します。 すると、 コンピュータ 本体に 記 愤 された® 本 ディスクの データが 、コピーを 作成す る 
ディスクに 忤き 込まれ、 次の データの 検赍が 開始され ます。 

( ID -4 データの, 1 ! : き 込み 検夼が 終 r します と、 また、 （丨丨）-2 の 表ボに W ります ので 先 ほどと M 
様の 操作を 行ないます。 すると 今度は、 （丨丨）- 3 の表ボ がされ ますので 先 ほどと M 様の 操作を 
行ないます 〇 以後 （ m - 2 と （ n 卜 3 の 操作を、 



コピーが 終了し ました。 



の衣ポ がされる まで 操り 返し 行なって ください。 

なお （丨丨 ）-2 と （丨 1)- 3 の 挽 作の 探り 返しは、 ディスク 夕 イプに より 次のようになります。 










デ イス クタ イプ 


( n )- 2 と （ n )-3 の 操作の 回数 


5 (3) インチ 両面 倍 密度 


8 回 


5 インチ 両面 倍 密度 倍 卜 ラック 


1 6 回 


5 インチ 両面 高密度 
5 インチ 両面 高密度 （標準 フォーマット） 
8 インチ 両面 倍 密度 
8 インチ 両面 倍 密度 （標準 フォーマット） 


2 2 回 



⑥ 以上の ような 操作で コビーを 1 部 作成す る ことができ ました。 コピーが 終广 します と、 両而に 
終了の 表示と ともに、 




という 表示が されます 。この 時 [3 キーを 押す と、 ① の表ポ に w り コピーを 続ける ことができ、 
圆 キーを 押す と メニュー 画 曲に 戾 ります 〇 
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DISKSYSGEN 




y の 使用法 



2- 1 ディスク タイプ 設定 ユーティリティ 

本 ユー テ ィリ ティは、 5(3) インチ ドライブ 0 〜 3、 8 インチ ドライブ®〜 3 の 各 ドライブの ディ 
スク タイプの, 没 定 および 確 忍を 行なうた めの ユーティリティ ブロ グラムです。 ディスク タイプの 設 
定 は、 BAS 丨 C の DE V I CE 命令に おいても 設定 丨】 J* 能と なって いますが、 （たとえば、 5 イン 
チ ドライブ 1 を 内 •丨 fu •倍 密度 倍 トラックの ディスク タイプに 設走 する には 、 D E V I C E " 1 : 

1 と 入力し ます。）、 本 ユー テ イリ テイでは ディスク タイプの 設定を 簡単な キー 操作で 行なえ、 
また 现往の デ イス クタ イブの 設定 状況を 界鉍に 知る ことができます。 



使用法 

① システム ディスクを フロッピー ディスク ドライブ ⑦ に 人れ て 

RUN M 0：DISK SYSGEN .Uly" r^l 



と 人力して ください 。メニュー 丨 由 j | f 丨丨で 〇] キーを 押します と、 










のように、 ドライブ 0 の 反 が ドライブ 1 に 移動し、 ドライブ 0 の設走 状況が 先 ほど 人力した ディ 
スク タイプの 表ポ （例では 陶丨( 丨丨倍 密度 倍 トラック） に 変わります 。そして、 この 時点、 では、 ドライ 
ブ 1 の ディスク タイプの 設定が 丨ィ 能な 状態と なって います。 このように 、現在. の 設定 状況の 表ポ 
で 反 fe 衣ポ されて いる ドライブ 桥兮 が、 ディスク タイプの 畨兮を 人力す る ことにより デ イス クタ 
イプの 設记を 変 史 する ことができます。 また、 反転して いる ドライブ# 号は、 カーソル コント ロー 





の メニューより， 没 比したい ディスク タイプの 游兮を 選んで 人力し ます 0 
たとえば、 DD キーを 押します。 

③人ノ j 後は、 



Si 

離 f 



I •晒 HI トラック (1) 3 •• 



m/m irU) 



ブ 0 の ディスク タイプを 乂 



と冏 いてく るので、 ドラ 



プ変 免ずるなら、 



5(〇「3) インチの ドライブ 0 の ディスク タイプは ? 



のよう な I 由 i 丨 fn となります。 

② 



*Disk Type 設定 U t 1 1 1 t y * 

5( or '3) インチの ド ライフ 0 の ディスク タイプは？ ■ 

0 ••画 騷_ 2 

1 • • 3 • ^ / rM ) 

nun ntm 

ドラ ィフ ffi»21)) 

Vihl _ ■ 度 d 1 

[ ESC い 終了， 1 C 1 = 8 インチの 貌 • fl/ll = Up/Down 



/UOJ 
矽フ >フ 










⑤ esc キーを 押します と、 本 ユーティリティを 終 r し メニュー 丨由 iif 丨丨に 戾 る ことができます。 ディ 
ス クタ イブの 設定 変！ li 後は、 設记 状況を よく 確認し 本 ユーティリティを 終 广 してく ださい。 没 
定変史 を まちがえ ますと、 正常な ディスクの 読み、 W きがで きなくなる ばかりでなく、 ドライ 
ブの 故障の 股 w となります。 



2_ 2 システム コピー ユーティリティ 



この ユー テ ィリ ティは S 丨丨 A R P Hu B A S I C を ディスクに 众鉍 し、 B A S 1 C の 起動を、 
この ディスクで 行なえる ようにす る ものです。 ただし、 般 後 に众鉍 された BAS I C が起勋 し 
ます。 

なお、 この ユー テ ィリ ティで サボー 卜して いる ディスク タイプは 以下の ようになります。 

• 5 インチ 両面 倍 密度 

• 5 インチ 丨 句 丨 fti 倍 密度 倍 トラック 

• 5 インチ 両面 高密度 

• 5 インチ 両面 尚 密度 (標準 フォーマット) 

• 8 インチ 両面 倍 密度 

• 8 インチ 両丨 fti 倍 密度 (標準 フォーマット) 

• 5 インチ ハ一ド ディスク （科 l » t 1 0 M バイ 卜） 

※SHARP HuBAS I C とは 次の ものを 指します。 

C Z - 8 F B 0 2 X 1 turbo ディスク BAS 1 C 

CZ -8 FB 0 1 …… XI ディスク BASIC 
C Z - 8 C B 0 1 …… X 1 カセット BASIC 



ル キー! 3 四を 使って 移動す る ことができ ますので、 ディスク 夕 イプの 設定を 行ないたい ドラ イ 
ブ 番号に 反転 表示を 移動 させ、 そこの ドライブの ディスク タイプの み 変更す る こと もで きます。 

④回 キーを 押します と、 8 インチの 設定 両面に 移ります。 設定 方法は、 5(3> インチの 場 介と 金く 
同じです。 再び 5(3) インチの 設定 両面に 戾 すには 同 キーを 押します。 





使用法 

システム ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入れて 



0：DISK SYSGEN .Uly" [S 



と 人力して ください 。メニュー 両丨 f 丨丨で [2 キーを 押す と、 次の ような 丨由 iifti 表尔 となります, 



氺 System Copy Uti 1 i ty 氺 

システムを 勤 バイス 名を 人力して •; ださい。 •••デ •バイス 名 = s : 






HD0 ： -HD3 ： 



① 



システムを 勤 込む f ペイス 名を, して 〈ださ 



デバイス： H 



と、 システム < S 丨1 A R P 丨丨 uB A S 丨 C ) を どの デバイスから 読み込みます かと 聞いて きます の 
で、 システムの 人って いる ディスクを ドライブに 入れ、 その デバイス 名を 人力し、 キーを 押 
します。 なお、 丨由 丨丨〖丨丨 の衣ボ されて いる デバイス 名で よいなら j キーの み 押します。 



© デバイスれ を 人力し ますと 




ディ 研 イプは， 5(〇 r 3) イ 'バ H ■ゆ） です。 
入って いる ディスクを デバイス 0: に® ておいて ば れ 



と、 人力した デバイスの ディスク タイプの 設定 状況と、 システムの 人って いる ディスクを ドライ 
ブに 人れ なさい と表ポ されます ので、 ディスク および ドライブを よく 確認して ください。 



③次に 











と、 システム （s H A R P HuB A S I C ) を コンピュータ 本体に 読み込み、 開始す るなら 0 キー 
を、 メニュー 両面に 戻りたい なら® キーを 押します。 

④③ において 囝 キーを 押します。 




氺 System Copy Ut 

ディスクに 作成 可能な システムは、 以下のと おりです。 



♦ ♦ 



BASIC CZ8FB02.Sys 
BASIC CZ8FB01.Sys 
BASIC CZ8CB01.Sys 

終了 



どの システムを 孰 て 〈だれ 



と、 と' の システムを 読み込みます かと 間いて くるので、 自分の •说み 込みたい システム につけられ 
ている 搭 •分の キーを 押します 。また、 終 广 の キーを 押します と 何もし ないで メニュ 丨由丨 •丨 〖丨丨 •に； パり ま 

to 

たとえば [ E キーを 押して I を 選択し ます。 

丨 システムの 説み 込みが 開始され ます。 




しばらくの 間 フラッ キング 表示され、 次に 両面が 次のように 変化し ます。 



氺 System Copy Uti 1 1 ty 氺 



システムを 謝る デ パイス: 8 を 人力して 〈ださ t 



デバイス 名 =!: 



麵習 丨祖 縣 



HD0 ： -HD3 ： 








と、 システム （S H A K P Hu B A S I C ) を どの デバイスに 作成す るかを 聞いて いますので シ 
ス テムを 作成す る ディスクを ドライブに 人れ、 その デバイス 名を 人力し _ キーを 押します 0 両 
Ifli に 表示され ている デ バイ ス 名で よいなら _ キーを 押してく ださい。 

⑦デ バイス 名を 人力し ますと、 

* ディスク タ イブは， 5(〇「3) インチ 哪 p ) です。 

システムを 作 財る ディスクを デバイス 1: 0 Jrd ' いて 〈ださい。 

と、 人力した デバイスの ディスク イプの 設定 状況と、 システム 作成す る ディスクを ドライブに 人 
れ なさい と表ボ されます ので、 ディスク および ドライブを よく 確認して ください 0 



⑧ 



システムの 書き込み 健し ます か 0 (Jes or 




と、 システム （SHARP Hu BAS 1 C ) を ディスクに 作成して よいです かと 聞いて いますの 
で、 杵 き 込みを 開始しても よいなら [3 キーを、 メニュー 间丨 ft 丨に戾 りたいなら 圆 キーを 押してく 
ださい。 



⑨⑧ において 囝 キーを 押します と、 




と衣氺 され、 システムの ディスクへの 押き 込みが 開始され ます。 

もし、 すでに M ら かの システムが ディスクに# fr : してい ますと、 

ft に >ス テム （ BASIC CZ 8 FB 01 ) _ 机て います。 

新たに システムを 作成し ます か 。 （Yes or No ) ?■ 

と表ポ され、 システムを 新たに 作成した いなら 0 キーを 押す ことにより システムの 神き 込みが 
IJ 9 始 されます 。また メニュー 丨由 j 血 に W りたいなら ® キーを 押します。 

そして、 システムの A •き 込みが 終 r します と、 












システムの 書き込みが 終了し ました。 



と 表示され ます。 

※新 システムと 旧 システムの ファイル 名が 違う ときは、 旧 システムの データは 残った ままに 
なります ので、 W 度 本 ユーティリティ により 旧 システムを 妓録 する ことができます 0 

⑩ 以上の ような 操作で システム （S H A K P Hu B A S 1 C ) を ディスクに® 鉍 する ことができ ま 
した。 

画面には、 



もう-度 システム コ ヒ しを します か。 （Yes or No) ?| 



と 衣 示されます ので、 [3 キーを 押す ことにより、 ⑥の 状態に w り、 何度 システム （ s 丨丨 A R P 
Hu BA S 丨 C ) を 次の ディスクに 兑 M する ことができます。 また、 [ R ] キーを 押す ことにより メ 
ニュー 丨由 j 丨〖1丨 に W る ことができます。 




ハ一 ド ディスク フォー マツ 




フロッピー ディスクに フォーマット か へ么 要な ように、 ハードディスク も フォーマット しないと 使 
用す る ことができません。 本 ユー ティリ ティは、 5 インチ ハードディスク （容 M 1 0 M バイト） を 
フォーマット （一次 初期化） する ユー ティリ テイです が '、 B AS I C 用に システム フォーマット はし 
ません。 よって 本 ユーティリティ 实行 後、 丨丨 I ) M A 丨） . Uty という ファイル 名の ユーティリティを 
实 行し 、 B A S 丨 C 丨 II に ハードディスクの 領域の 確保を 行なわな いと B A S 丨 C で ハードディスク 
を 使用す る ことは できません。 



① システム ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入れて、 



RUN "0 ：HD FORMAT . Uty " r^ll 



と 人力して くだい。 



ドライブ 番号を m てくだ 机 ( g -3 )?i 



と フォーマットを 行なう ドライブ 潘兮を 聞いて いますので、 ドライブ 畨好 0 〜 3 を 人力し j 
キーを 押します。 

たとえば、 圍 _ とします。 

② ドライブ 畨 号を 人力し ますと、 











ハ-ド ディスクの ドライブ 0 をフ r マット 丨し ます。 



と メッセージ 表 > ji され、 次に、 



フ r マット »挑 （Yes or No )?| 



と 聞いて きます ので、 ドライブ tv にあ やまり のない ことを 確認し、 フォーマットを 開始しても 
よければ [3 キーを 押し、 本 ユーティリティを 終 r したいなら 圆 キーを 押します。 

③ フォーマットが 開始され ますと、 丨由 iif 丨丨に 棒グラフと トラック 畨兮が 表ポ され、 现 在の フォー マッ 
卜 状況を 知る ことができます。 




フォーマットが 終 r します と、 終 r の 衣 小と ともに 



ハ-ド ディスクの マップ 龄を 行なって 〈ださい。 



と メッセージ 衣/ ji されます。 （このまま だと BAS I C で ハードディスクを 使用で きません。） そ 
して、 



もう -！ フ r マットを し概 （Yes 〇[ No ) ?■ 



と丨阳 いてき ますので 、フォーマット をもう一 度 行ないた いなら 0 キーを 押し、 本 ユーティリティ 
を 終 r したいなら、® キーを 押してく ださい。 




スク マップ 設定 



本 ユー テ ィリ ティは、 料， v : 1 の m バイ 卜の 5 インチ ハードディスクを 1 M バイ 卜の 領域 1 0 個 ♦ 
に 分割し、 この ハードディスク 上で 各？ ft 域の 未使用 領域 ごとに ファイル 符理に 使用す る 0 S (B A 
S 1 K と BAS 丨 C 以外の システム） を 指定 （領域 確保） したり、 OS で 使 川す る 為に 確保され てい 
る 畝 域を 木 •使; H 領域に 指 以 使; 域 解除） したりす るた めの ユーティリティです。 また、 各 領域が 
どのように 使 丨丨1 されて いるかを 確認す る こと もで きます。 このように ハードディスクの 記録 領域を 












分割 管理す る ことにより、 1 台の ハードディスクに、 BASIC で宵理 する ファイルと BAS 1 C 
以外の システム （たとえば C P / M ) で宵理 する ファイルを 共存させる ことができ、 ハードディスク 
の 使用 効率を 上げる ことができます。 

※ 1 0 の 領域の 正確な 容: M ： は 以下のと おりです。 

領域 1 〜 9 250 クラス 夕 一 256 X 16 X 250=1 024000 バイト 

領域 10 254 クラス 夕一 256 X 16 X 254=1040384 バイト 

使用 領域を 解除す る 場合は、 その 領域 上に ファイルが 存在して いない 時に 限ります。 



① システム ディスクを フロッピー ディスク ドライブ の に 人れ て 




と 人力して ください。 




ハイ ディスクの ドライブ 番号を 幼 してく ださ いバ0-3) ? 






と、 どの ドライブ# 兮の ハードディスクの 領域の 設定 もしくは 確認を します かと 間いて いますの 
で、 ハードディスクの ドライブ 畨兮を 人力し^] キーを 押します。 なお 、 I 由丨丨 如 表ポの ドライブ 很 
兮 でよ いなら^] キーの み 押します。 



② ドライブ# 分 を 人力し ますと、 




のよう な 画面 （例は フォーマットした 直後の ハードディスク） となり、 




ときいて きます ので、 領域 指记を 行ないた いなら、 















の メニューに 対応す る tv キーを 押します。 すなわち、 M 域を BAS I C として 使用した いなら 
[]] キーを 未使用と したいなら [2 キーを 押します。 

③領 域の 衍定 をし ますと、 




のよう な衣ポ となり、 光 ほど 指 屯した 領域が どのように 使丨 II される か 表示され ます。 （たとえば 
B A S 丨 C で 使用す ると 指定した 場 介は、 領域を ポ している 四角が 黄色で 飨られ ます。) 

そして、 现钮 どの 領域を、 領域 指定す るかを 示す 領域 番兮 のフ ラッシング 表示が、 右に 移動し、 
(例では、 領域 2 に 移動して います。） 次の 領域の 指定を 待ちます。 すなわち、 丨由 |面 の 上の メッセ 一 
ジ は、 



領域 2 は, 



と 衣 示されて います。 

ii -:) すでに B AS 丨 C で站域 確保され ている 領域を 他の 0 S で 領域 確保したい 場合、 あるいは 
その 逆を 行ないたい 場合は、 - 度 使丨 1丨 M 域の 確保 解除を 行なって から 領域の 確保を 行な っ 
てくだ さい。 （しかし、 ある ファイル がその 領域を 使 用 中で あると 使用 領域 解除で きません。) 

④ なお、 カーソル コント ロ一ル キー 0 臣 を 使 ⑴ し 自分が 領域 指 走を 行ないたい 領域 带 号に フラッ 
シグ 衣ポを 移# させ、 箾域指 走を 行なう こと もで きます。 

⑤ 領 域指记 が：; r します と關 キーを 押してく ださい。 すると、 



ディスク マップ 黯繼 します か。 （ Yes (U No )?■ 



と、 メッセージが 衣ポ されます ので、 ハードディスクに 設走悄 報を i 丨丨 •きたいなら (3 キーを 押し 
てく たさい。 なお、 （ El キーを 押します と 本 ユーティリティを 終 r します。 

( D ディスク マップ 設定が 開始され ますと、 




とフ ラッシング 衣氺 され、 ハードディスクに データの 押き 込みが 開始され ます 0 









スクに データの 押き 込みが 終 r します と、 終 r の メッセージと ともに、 



もう -度 盤を 行ないます か。 （Yes No) 




と、 冉度 ディスク マップを 設定し ます かと 聞いて きます ので、 [ Y ] キーを 押す ことにより、 ①に 
挺り 洱度 設定を 行なう ことができ、 回 キーを 押す ことにより、 本 ユーティリティを 終 ，します。 





F ィスク タイフ 



イス クタ イプ 力 《遠い ます 〇) 




ディスク ユー テ ィリ ティで 使用し ようとした 丨 
デ ィス クタ イプと、 すでに 設定され た ドライ 1 
ブのデ ィス クタ イプの 設定が 遠う とき。 （たと 
え ば、 ドライブ 0 が 両面 倍 密度に 設定され、 ド 
ライブ 1 が 両面 高密度に 設定され ている とき、 
0 : と 1 : で コピー ユーティリティを 実行し 
ようとした とき） 



デ イス クタ イプが 合うよう に、 デバイス 名を 
選択す る。 



ス クタ イブの 設定を やり 造: す 




この ディ 1 クタ イブでは，:] ピ-が できません。 



(この デ ィス クタ イブでは コピーが できません。） 



スク夕 イブでは •システム コピ-が で 料 



(この デ ィス クタ イブでは システム コビー か 。で きません。） 









setmu 人出 カ装屋 ■してく ださい。 

(エラーが 発生し ました!！ 入出力 装骰を 確認して ください。) 



原 [大 1 


対 策 


! •ディスクが ドライブに 人って ない、 または、 
正しく 人って いない。 


•ディスクを 正しく ドライブ (こ 人れ る。 


♦入出力 装鼷の 電源が 入って いない。 


•システムの 窀 源を 切り、 再度 システムの 起動 
を 行なう。 


•人出 力 装？ i の ケーブルが 接続され ていない。 


•システムの 遒 源を 切り、 ケーブルを 接続し、 
再度 システムの 起動を 行なう。 


•接続され ていない 人出 力 装 西で コビーを 実行 
しようと した。 


•接 絞され ている 人出 装說で コピーを 実行す る。 



親み 點_ あてい ます。 

(エラ一が 発 也し ました！! 捭き 込み 禁 】丨 •.状態に なって います。) 



原 W 




対 策 


1 

•ディスク ユー テ ィリ ティを 実行す る ディスク 
が、 乃き 込み 桀止 になって いる 0 


•涔き 込み 禁止 状態を 解除す る。 



⑤ 

コピ-で きません。 

(エラーが 発 中し ました！！ コピーで きません。） 

雄! ■!! フォ-マットで きません。 

(エラーが 発/ 丨:. しました！！ フォーマットで きません 〇 ) 

級 ■ HV ガ できません。 

(エラーが 発/ 1:. しました！！ マッピングで きません。） 












原 W 


対 策 


•フ ォー マッ 卜して いない ディスクを 使用した。 


•ディスクを フォーマット する。 


•ドライブの デ ィス クタ イプの 設定が、 使用し 
ている ディスクの ディスク タイプと 違う。 （例 
え ば 5 インチ 両面 高密度に 設定され た ドライ 
ブ に、 5 インチ 両面 倍 密度の ディスクを 人れ 
た） 


•デ ィス クタ イブが 合う デバイス 名を 選択す る。 
♦デ ィス クタ イブの 設定を やり 趑 す。 


•使用して いる ディスクに キズ 、汚れが あり、 
正常に 読み 杳き できない。 


•他の ディスクを 使 出す る。 



★システム コピー ユーティリティ のみの エラー 

システムが みつかりません。 



原 1大1 


1 策 


•ディスクから システム （SHARP HuBASIC ) 
を 説み 込もうと したが、 ディスクに システム、 
が 登録され ていない。 


•システムが 登録され ている ディスクを 用意す 
る。 



システムを 書き込む スペースが ありません。 



原 因 


対 策 [ 


•ディスクに ファイルが 多く 存在して おり、 シ 
ス テムを 3? き 込む スペースがない。 


•他の ディスクを 用意す る。 




■ィ スタが システム フ广 マ、 V 卜されて いお 


Ik 


(ディスクが システム フォーマットされ ていません。） 
- - 


原 丨大 1 

— — - J 


讨 策 


•ディスクが BASIC 用に システム フォー マッ 
卜されて いない。 


•ンス テム フ才ー マットを する。 （フロッピー デ 
イス ク であれば INIT 命令を 実行し、 ハード デ 
イス ク であれば、 HD FORMAT. Uty の ユーテ 
イリ テイを 実行す る） 

1 







★ディスク マップ 設定 ユーティリティ のみの エラー 



IMiBiaEffiil 

(領域 木は、 すでに 確保 さています。） 


原 阂 


対 策 


•すでに BASIC で 領域 確保され ている 領域を 他 
の 0 S で 領域 確保を 行なおう とした、 あるい 
は、 その 逆を 行なおう とした。 


♦確保され ている 領域を 一度 使用 領域 解除し、 
その後 領域 確保を 行なう。 


鋼* は, 麵驅 できません。 

(エラーが 発 牛. しました！！ 領域 木は、 使用 領域 解除で きません。） 


® m 


対 m 


* すでに 確保され ている 領域を 使用 領域 解除し 
ようとした が、 その M 域に ファイルが 存在す 
るた め、 使用 領域 解除で きない。 


•その 領域に ある ファイルを 消去す る 0 



(注） 木は 1 〜 0 の 数字を 表現して います 0 



(注意) 

•システムを 兑鉍 した 後に 、 I N I T 命令で 初期化した ディスク や システム ファイルを K I L L し 
た ディスクを、 システム 説み 込み ディスク として 使用し ないで ください。。 

鲁 システム ファイルは 屯 要な ファイルで すので 、 K 丨 L L してし まわない ように 注意して ください。 
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2 章 

プリンタ ユー ティ 1 J ティ 



プリンタ CONFIG. Uty の 使用法 



1 - 1 プリンタ C ONFIG. Uty の 実行 前に 

現在 •プリンタは 各社から 多くの 機種が 発'; 2 されて います。 ところが、 プリンタ ごとに コン 卜 ロー 
ル コードが 異なる ため、 結局 コンピュータの 機祯 によって 使用可能な ブリン 夕が 限られて しまい、 
純正 機種し か 使用で きないの が 現状です。 

本 機は プリンタ インターフェイス として、 セン 卜 ロニ クス 社 準拠の ものを 採用して います。 從っ 
て、 セン 卜 ロニ クス 社 準拠の ドット ブリン 夕は ほとんど 接続で きます が、 純正 プリン 夕 以外を 使用 
する 場合には、 その ブリン 夕に あった コン 卜 ロール コードを 使用し なければ なりません。 そこで 
この プログラムは、 ご 使用して いる プリンタに コンピュータの ブリン タ •コン 卜 ロール コードを 滴 
合させる ために 作成され たもので す。 ブロ グラム 奥行 後は、 ブリン 夕に 関する b A S 1 C コマンド 
が'、 特別な 操作を しなくても 使用で きる 様になります。 

ただし、 純正 以外の プリンタには 次の ような 条件が 必要です。 

〈純正 以外の プリンタを ご 使用の 場合〉 

♦ご 使用の プリンタ インターフェイスが セントロ ニ クス 社 準拠の もので なければ 使用で きません。 

♦ H CO P Y ステートメントで 闸丨 fn •コピーを とる ためには、 次の 3 つの 条件が せ、 要です。 

(1) 8 ビットの ビット イメージ 印字 コードが ある。 

(2) この モードで プリンタの 1 行の ドット 数が 6 4 0 ドット/行 以上 ある。 

(3) 8 ドット 準 位の 改行が 町 能で ある。 

• LL 1 ST ， LLIST 木， LPR 1 NT , L F I L E S で漢單 まじりの リスト や メッセージ 
を 出力す るには、 次の 2 つの 条件のう ち 1 つが 満たされる 必要が あります。 

(1) 漢字 プリンタ である。 

(2 丨 8 ビッ 卜の ビット イメージ 印字 コードが あり、 かつ％ あるいは ％ ドット 単位の 改行が 叮 能で あ 
る。 

以上の 機能が 必要な 理 山は 丨由 ]丨〖丨 丨 •コピーの 場合、 ブリン 夕は コンピュータから 送られて きた デ 一夕 
を ビット イメージ として 受け取り、 印字し ます。 従って、 ビット イメージ 印字 コードの ない ブリン 
夕は 両而 コビーが できません。 また、 コンピュータから 送られて くる データは 8 ビットで すから、 

8 ビツ卜 以外の ビット イメージ 印字 コード も 使えません。 そして 正しい 両而 コピーを とる ためには、 
コン ヒュー タ幽 丨の横 方 If りの ドット 数 6 4 0 ドットに 合わせて ブリン 夕 も 640 ドット/行 以上が 
必要です。 そして、 丨*ズ丨 1 に尔 すよう に 行 問に すきまが できない よう、 8 ドット 単位の 改行が 能な 
ブリン 夕が 要求され ます。 
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M 1 キャラクタ 印字の 改行 呦 H C 0 P Y の 改行 輻 




注 1 ) i 由 丨而 コピーを 行なう 命令には 次の ものが あります。 

① H C 0 P Y ステートメント （例： テキスト 画 曲の 画面 コビー： H C 0 P Y _ ) 

② [COPYj キー （例： テキスト | 由 j 曲の j 由 j 面 コピー： 丨 SHIFT +[COPY|) 

注 2) ブリン 夕に よっては 、ドット A れ t グラフィック コード、 グラフィック コード、 イメージ 印字 
コード、 8 ビット ドット 列 等と 表現して いる 場合が あります。 

本侪 では、 以後 ビット イメージ 印字 コードと 表現し ます。 

注 3) ここでい う 漢字とは、 漢字 J I S コードの 文字を 意味して おり、 全角 文字の ひらがな、 カタ 
カナ、 アルファベット、 記号を 含みます。 



概要 

次に プリンタ ユーティリティの 概要に ついて 述べて おきます 。ディスク BAS I C では 通常 BA 
S I C を 読み込む と、 プリンタの コン 卜 ロール •コードが コン ビュー 夕の メモリ 上に 設定され ます 0 
この コードを 変 史 する ために、 ここでは、 次の ような 方法を とっています。 

1 •ディスク B A S I C の 読み込みが 終わる と、 自動的に” Start up . Bas " という ブロ グラムが 実 
行され ます。 

2. この ブロ グラムで 、" Start up data . Sub ” という ファイル 名で 登録され ている プリンタの コ 
ン トロール コード •データを コンピュータの メモリ 上に 設定し ます。 

"Start up data . Sub " の内轉 は ブリン 夕 ユー テ ィリ ティ （” プリンタ CONFIG . Uty " という 
ファイル 名で 玆録 されて います） を实 行す る ことで、 自由に 変える ことができます。 

ユー テ ィリ ティには、 すでに 1 9 M 類の プリンタ コントロール •コードが 登録され ています。 希 
架す る 機 M がその 中に ある 場合は、 それを 指定す る だけで コンピュータの メモリに その 機種に 適合 
した コントロール •コードが セットされ、” Start up data . Sub ” の 内容を 押き かえ、 新しい B A 
S I C を 作成す る ことができます。 希望す る 機種がない 場合は、 メニューに 從っ て、 コントロール • 
コードを 人力して いくこと になり ますが、 多少、 根気の いる 作業に なると 思います。 コントロール. 
コードを 人力し 終わる と、 ブロ グラム 中に DAT A 文と して 取り込まれ、 再び 機 楝 を 指定す るメ 
ニューに M ります。 その 時は、 入力した 機 棟 名が 新たに 加わります。 
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BASIC コマンド による 印字 方式の 違し 



本 機の ブリン 夕に 関する B A S I C コマンドには 次の ような ものが あります。 

/H CO P Y , HCOP Y n (0$ n ^4) 

LLIST , LL 1 ST 木， LPR 1 NT 
V L F I L E S , L POUT , CONSOLE # 

LL 1 ST , LL 1 ST 木， L P R I NT , L F 1 L E S を 炎 行して、 漢字 まじりの キャラクタ 

を 印字させる 場合、 本 機は 2 種類の 方法を 採用して います。 

•コード 印字… ブリン 夕に ASCII コード、 J 1 S コードを 送って 印字させる 方法です。 たとえ 
ば、" A ” なら （& H 4 1 )、 ” 仲:" ならば （& J 3 0 2 1 ) の コードを プリンタに 送り、 プリ 
ン夕 はこの コードを 受けて、 コードに 対応した プリンタ 内の C .G •(キャラクタ •ジェネ レー 夕） 
の パターンを 印字し ます。 コード 印字で 漢字を 印字す るには、 当然 漢字 プリンタで なければ なり 
ません。 

•ビット イメージ 印字… H C 0 P Y と 冏 じ 8 ビットの ビット イメージ 印字機 能を 使って、 コン 
ピュー 夕の C.G •にある キャラクタの パターン •データを プリンタに 送る 方法です 。この場合、 
プリンタ C . G •に閲 係な く、 コンピュータと N じ パターンで 印字す る ことができます。 この 印字 
方法では 、プリンタは 2 PAS S 印字を 行ないます。 これは 间 2 に 示す ように、 1 回 印字した 後、 
半 ドット 改行して また 印字して、 1 行の 文字が 出来上がる ものです。 結 W 、 1 文字の ドット 数は 
fri 尚 縦 1 6 ビットになる ため、 漢字の 印字が 吋 能になります。 そのために、 イメージ 印字に よる 
キャラクタ 印字では 丨 /2 ドット （なければ 丨 /3 ドット） 単位の 改行が 吋 能な プリンタが 必要に 
なって きます。 




この コード 印字、 ビット イメージ 印字の メリット 、デメリットは、 次のと おりです。 

コード 印字 

メリット 1 •印字す る 文字 パターンは プリンタ 内の C . G . を 使 川す るた め、 C . G . の 文 

字 パターンが 2 4 ドット X 2 4 ドットの 場合、 より 正確な 印字が uj •能で あ 

る。 

2 •印字 速度が 速い。 （ 丨 P A S S で 行なう） 
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デメリット 1 •プリンタの 漢字 コードが J I S コードと 一致して いなければ ならない。 

2 •純正 プリンタ 以外では C.G •の パターンが コンピュータと 異なり、 正確な 印 
字が できない 場合が ある。 

2 •ビット イメージ 印字 

メリット 1 •漢字 プリンタで なくても 漢字が 印字で きる。 

2 •コンピュータと 企く M じ 文字 パターンで 印字で きる。 

デメリット 1 •コン ピュー 夕が 漢字 モード （K MO D E 1 ) のとき 2 P A S S 印字を 行なう 

ので、 印字 速度が 遅くなる 0 

2. 2 P A S S 印字を 行なう ので 高い 改行 精度を 持つ プリンタが 要求され る 〇 
3 •コンピュータの 漢字 パターン （16 X1 6 ドット） しか 印字で きない 0 

1.3 プロ グラムの 構成 

この プログラムは 大きく 分けて 2M 類の メニューで 構成され ています。 丨 つは、 プリンタの 各コ 
ン卜 ロール コードを 兑録 する メニュー、 もう 一つは、 赍録 した プリンタの 機種 名を 指定す る ことに 
よって、 その プリンタに 適合した コン 卜 ロール コードを コンピュータに •没 定し 、ディスク B A S I 
C に コードを 兑鉍 する メニューです。 

丨 iij •荇の メニューは さらに 4 つに 分割され ます。 

A ) プリンタの 战本 的な 機能 （ビット イメージ 印字が できる か 等） を矜 える。 

B) ビット イメージ 印字に 問 する コードを 人力す る。 

C) ビット イメージ 印字で 使用す る 改行 コードに 関する コードを 人力す る。 

[)) コード 印字 (漢字 モード） に閲 する コードを 人力す る。 

つの メニュー のうち、 A) は 必ず 表示され ますが、 B) 〜 D) は A) で 答えた 内咨 によって 表示 
される 場合と、 されない 場合が あります。 

それでは、 以ドに メ乒ュ 一の 解 •说 をして いきます 。ご 使用の プリンタの 取扱 説明 押の コン 卜 ロー 
ル （制 御） コード 表 および コードの 解説の 項を 参考に して、 各 コントロール コードを 人力して くだ 
さい。 

1 .4 プロ グラムの 実行 1 

この ブロ グラムは、 マス 夕 一 ディスクの 中に” ブリン タ CONFIG. Uty ” という ファイル 名で 登 
鉍 されて います。 マス 夕 一 ディスクを フロッピ一ディスク ドライブ g (に 人れ て 



RUN” 0 •• フ 。リン タ CONFIG W 或 



と 人力し ます。 M •初に、 メニューを 選択す る _ 面が 表示され 入力 待ちになります。 表示 内容は、 

1. 〔A〕-〔S〕 •••すでに 兑鉍 して ある プリン 夕の 機 神: 名 （付録 42 ページ 参照） 

2. 〔Z〕 … OTHER ご 使用の プリンタが 登録して ある 機種の いずれで もない 場合、 囝 キーを 

押します 。玆録 する ための コントロール コード 入力の メニューが 始まり 
ます。 
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3. 〔E S C〕...E N D 



ESC 



キーを 押す と プログラムが 終了し ます, 



**东 PRINTER CONFIGURATION *** 



ESC/P-exl 
RP-80 II 
FP - 80 
UP-130K 
PC-PR201/PR406 
M-1009X 
H-1009 
LPR-24T 
KP-51 



A 


...CZ-800P 


K 


• • • 


B 


...CZ-80PK 


し 


響## 


C 


•••CZ - 8PD2/SP-80 


M 




D 


...CZ-8PP2 


N 


_ # 鲁 


E 


...CZ-8PK2 


0 


_ • • 


F 


...CZ-8PN1/MZ-1P17 


P 


• • • 


G 


...MZ-1P06 


Q 


• • • 


H 


… MZ-1P07 


R 


• • • 


I 


•••MZ-1P08 


S 




J 










[ Z ].. .OTHER [ESC]... END 

SELECT [ fi ] - [ S ] or [ Z ] or [ESC] 



U 5 プリンタの データ 設定 

マスター ディスク （B A S I C の 人って いる ディスク） には、 すでに 純正 ブリン 夕 CZ -800 P 
に 適合した コントロール コードが 設定され ている ので、 ディスク BAS I C を 起動す ると 次の 両 Ifti 
になります。 

SHRRP HuBASiC CZ -8 FB 02 Mersionl .0 
Copyright ( C ) 1984 by SHARP/Hudson 
Printer : CZ -800 P 

NEWONI 

〈ご 使用の プリンタが 〔 A 〕 〜 〔 S 〕 にある 場合〉 

① 囡〜 囹 のい ずれ かの キーを 押します。 

② 指 走の プリンタの コントロール コードが 設定され、 設定が 終 r すると 次のように 表示され ます。 

=== Configuration Completed === 

Master Disk ニ ト无 クシ マス )）？- ( Y / N ) 

③ メッセージに 応じて E か 回の キーを 押してく ださい。 

• H を 入力す ると ①で 選択した プリンタの デ 一夕を マス 夕 - ディスク （BAS I C の 人って い 
る ディスク） の " Start up data. Sub ” に發録 します 0 

これで 後日、 BAS 丨 C を 読み込んだ 場合で も、 登録した プリンタに 適合した コン 卜 ロール コー 
ドが 自動的に 設定され ます。 

たとえば、 [ D キーを 押す と、 純正 プリンタ C Z -8 P K 2 に 適合した コントロール コードが 設 
定 されます ので、 設定 後 BAS 丨 C を 起動す ると 次のようになります。 

SHARP HuBhS I C CZ -8 FB 02 Me r s i onl . 0 
Copur iahl ( C ) Y^oA bu SHRRP/Hudson 
Printer : CZ -8 PK 2 

NEWONI 

♦回を 人力す ると プログラムは 終了し ます 0 
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※ この 時、 メッセージが 表示され る ことがあります。 それは、 選択した ブリン 夕が 両面 コピーに 
しか 使用で きない 場合 か、 i 由 irti コピーが できない 場合に 表示され ます。 メッセージ 中の" hc 
OPY ” は 、 H C 0 P Y ( n ) (0 S n S 4) のこと で、” H C 0 P Y 以外" というのは L P R 
I N T , L L I S T , L L 1 S T 木， L F 1 L E S のこと です。 

すでに 登録して ある 1 9 M 類の プリンタに ついて、 簡堆な 説明を 极せ ています。 （付録 42 ペー 
ジ 参照） 

〈お 手 持の プリンタが 〔A〕 〜 〔 S 〕 以外の 場合〉 

ご 自分で データを 人力して ください。 [ D を 人力して ください。 阃血 が 変わり 対話 形式で デ一夕 
を 人力して いきます。 

ご 使用の プリンタの 取扱 説明 押を 参考に して、 次の A 〜 D の データを 玆録 してく ださい 0 
人力して すぐに 誤りに 铽が ついた 時は、 1 esc ] キーを 押してく ださい。 直前の 質問の 人力 待ちに 
なります。 

この 解説では、 例と して、 純正 プリンタ C Z -8 0 0 P (漢字 プリンタ として C Z -8 0 P K ) の 
コントロール コードを 敉 せます。 

※ ブロ グラム 中に 兑鉍 できる のは、 2 5 M 類までで す。 すでに 1 9 M 頌分 が兑鉍 されて いますの 
で、 新たに 6 M 類の 分鉍 がで きます。 

これから、 祯 々の コードを 人力して いきます ので、 ここで 人力 上の 注? $ を 記します。 
コード 人力の 際の 注: & 

• & H X X ••何も 人力され ていない 状態 

• & 丨丨 0 0 •••コードと して 受け付ける 

•人力 後は 』 （キャリッジ リターン） キーを 押す 



人力 例 丨 ） & H X X に & 丨丨 0 2 を 人力す る 

正しい 人力 & H 0 2 [M 

まちがった 人力 & H X 2 [M & H 2 X p ^] 

人力 例 2) & HXX , & HXX , & HXX , & HXX に & H 1 B , & H 52 を 人力す る 

正しい 人力 & H 1 B , & H 52, & HXX , & HXX [M 

まちがった 人力 & H X X , & H 1 B , & H 5 2 , & H X X 

なお、 各 メッセージで 入力で きる コン 卜 ロール コードの 敁大 バイト 数を 入力す る 
と、 [ J ] キーを 押さなくても 次へ 進みます。 l ( i •大 バイ 卜 数に 満たない コードを 人力 
した 場合は、 _ キーを 押して 次に 進んで ください。 



A 

① 



兑録 する ブリン 夕の 機桢 名を 人力し ます 。ただし、 機種 名の 文字 数は 敁大 1 6 文字まで です。 
例 ） C Z -8 0 0 P 



プリンタの 基本的な 機能の 入力 



A - l ) Printer Name •• ? 



3 0 








8 ビットの ビット イメージ 印字 コードが ある 場合は、 0 キーを 人力し ます。 ここで、 圓 キー 
を 入力す ると H CO P Y 、 ビット イメージ 印字に よる キャラクタの 印字が できない ことにな り 
ます。 

C Z-8 0 0 P は” グラフィック 印字 開始を 指示す る コード” が あるので、 g キーを 人力す 
るか、 そのまま 』 キーを 押します。 

例 ） Y 



A-3) カン シ、、 Mode 力、、 アリ フス }) (Y/N) ：N 



ご 使用の プリンタが 漢字 プリンタ であるか どうかを 人力し ます 〇 ここで、 0 キーを 人力す ると、 
漢字を 含む キャラクタを 印字す る 方法は コード 印字になります。 また、 回 キー あるいは その 
まま^] キーを 押す と、 ビット イメージ 印字になります。 

漢字 プリン 夕で も、 ビット イメージ 印字に する 場合は 函 キー あるいは そのまま g キーを 
押します。 

c Z -8 0 0 P は 漢字 プリンタ ではない ので、 そのまま^] キーを 押します。 

例 ） N 

ここで、 A -2)、 A -3) が 共に 圆 キーの 場合は、 使用 不可能で すから、 敁 初の メニュー 
画面に 戻って しまいます。 



A- 4 ) Form Feed ( F F ) Code : &H0C 



改 ページ （次 ページの 頭 位 [ S まで 紙 送りす る） コードを 人力し ます。 ほとんどの 場 含 （& 
H 0 C ) です。 その 場合は、 そのまま^] キーを 押します。 

CZ -800 P の FF コードは （& H 0 C ) ですから、^] キーを 押します。 

例） & H 〇 C 



⑤ 



印字を 開始して 1 行 印字 後、 改行す る コード 名を ⑴ 〜 ⑶ から 選びます。 

( 1) C R … キヤ リッジ •リターンの 略で、 印字 開始を 盘 味し ます。 c ' R が 改行 命令を 兼ねる 機 钝の場 

合は [ E を 人力し ます。 

( 2) L F … ライン •フィ 一 ドの 略で、 改行の: な 味です。 通常 丨ト， コードは、 印字 開始 命令を 兼ねます 

が、 この場合は [2 を 入力す るか、 そのまま @ キーを 押してく ださい。 

( 3) C R + L F … C R , L F それぞれが 本来の 意味す る 機能 だけの 場合は 頌 を 人力し ます。 

なお、 この 改行 コードは、 プリンタの D 丨 P スイッチの 設定に よって、 N じ コードで も 動作が 興 

なる ものが あります ので、 プリンタの 取扱 説明， の D 丨 P スイッチの 项目も 参 肌しながら 人力して 
ください。 








CZ -8 0 0 P は LF で 印字 開始、 改行を 行ないます ので、 そのまま^] キーを 押します。 

例） ⑵ 

⑥ この メニューは A -2) ( ビット イメージ 印字 コードが あるか） で 0 と 人力した 場合 だけ 表示 さ 
れ ます。 



•へ ^ ) Printer head pin 卜 Bit image data ノ 9 イ才ウ H 

リィシ 、、ョ 勺イ Pin 力 、、 Data ノ •• （ 1)=MSB (2)=LSB ： (1) 



プリンタの 機 M によって、 プリンタ ヘッドの 敁 上位 ピンが ビット イメージ デ 一夕の MSB Ui 上 
位 ビット） か L S B ( ifi 下位 ビット） かが 異なります。 



U ) 

MSB 〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

L S B • 

设 上位 ピンが 
短 •上位 ドット （M S B ) 



(b) 

L S B • 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

MSB 〇 
M 上位 ビンが 
被 下位 ドット （ L S B ) 



M S B の 場 介は そのまま^] キーを 押し、 

L S B の坳 合は [2 を 人力し ます。 

この 功は、 プリンタの 取扱 説明 辫の ビット イメージ 印字の 功 目で 説明され ています ので 参照して 
ください。 

C Z -8 0 0 丨 〉 は 上位 ビンが M S B ですから、 そのまま _ キーを 押します。 

例） 1 



⑦以 上の データを 人力し 終った 時* で 



0 k ? ( Y / N ) ： Y 



と 衣ポ され 人力 恃ち になります。 

♦ [0 を 人力す ると A -1) から 始まります。 

♦ 0 を 人力す ると 丨由丨 •丨 fn •が 変わり、 次の メニューへ 進みます。 

A - 2 > で 0 ( ビット イメージ 印字 コードが ある） とした 坳 合は ビット イメージ 印字に 閲す 
る メニューが 表示され ます。 

A -2) で 回、 A -3) で S ( コード 印字 だけ 丨丨 J * 能） の 場合は、 コード 印字 （漢字 モード) 
に閲 する メニューが 表示され ます。 





B ビット イメージ 印字に 関する コードの 設定 
以下の メニューは、 A -2) で 0 を 入力した 場合 （ビット イメージ 印字 コードが ある 場合） に 
表示され ます。 



① 



B - 1 ) ヒ 、卜 •イ メ一シ 'イン シ、、 ッ 5 イ Code ：& HXX ,& HXX,&HXX 



コンピュータから 送られて きた デ 一夕を、 ビット イメージ データと して 受けと るた めの コードを 
人力し ます 。ここで 注意す るのは、 機 M によって この コードを 設走 すると、 自勑 的に プリンタの ドッ 
ト密度 （1 行 あたりの ドット 数） が 決まって しまう ものが ある ことです。 この場合は、 ドット 密度 
が 6 4 0 ドット/行 以上になる ような コードを 人力して ください。 

なお、 この コードは、 〔コード〕 + 〔データ 数〕 の 紐み 合わせに なって いますが、 ここでは 〔コー 
ド〕 だけを 人力して ください。 

たとえば 、 C Z-8 0 0 I) は 〔ト ： S C + %+ 2〕 + 〔n . n-0 = ( & H 1 B, & H 2 5, & H 3 

2, & 丨丨 & H m ) が” グラフィック 印字 開始を 指 > j ; •する コード" とあります。 

m) & H 1 B, & H 2 5. & H 3 2 

E S C は 1 6 進数で & H 1 B 、 ％ は & H 2 5、 2 は & H 3 2 と 衣 わせます。 また、 ⑴ ，⑴は 1 
行の データ 数です。 この 侦は 、コンピュータ 側で 設定し ますので 人力す る 必要はありません が、 デ 一 
タ 数の 表現の 仆方が プリンタ によって 與 なります ので、 次の メニューで データ 数の 指 沿 方法を 人力 
します。 



木 T 一 9 ノ KT n ノ シライれ 卞ゥ n … （ 1 ， 2 , 5 ) : (1) 



B - 1 ) で 人力した コードの 変数 n ,, n •，（この 変数は データ 数を 衣 わす） の 指定 方法を 選択し ます 〇 
指 走 方法は 3 通り 用意され ています。 

U ) は、 データ 数を 2 5 6 で 割り 、 （ni = 商、 n := 余り） の 順に 指 走す る。 

別の 衣现 として、 データ 数を 2 バイ 卜で 衣 わし、 （ n , = 上位 バイ 卜、 n := 卜 •位 バイト） の 順 
に 指定す る 

(2) は、 データ 数を 2 5 6 で 割り 、 （m = 余り、 ⑴ニ 商） の 順に 指定す る。 

または、 データ 数を 2 バイ 卜で 表わし 、 （m = T 位 バイト、 iu ，= 上位 バイト） の 順に 指定す る 〇 

(3) は、 デ 一夕 数を ASCII 4 バイ 卜で 指记 する。 （例" 0 6 4 0 ”） 

ご使丨 H の プリンタの 指记 方法を 人力して ください。 [ E なら そのまま _ キーを 押します。 

C Z -8 0 0 P の 場合、 1 % ，は 上 位 8 ビット、 m は T 位 8 ビット" となって いますので、 田 ある 
いは _ キーを 押します。 

例） ⑴ 



襲- ノド •心隨 A …酬观 鼠 職賴 



H C 0 P Y を灾 行した 時の プリンタの ドット 密度 （あるいは 1 行 あたりの ドット 数） を設 屯す る 
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コードを 人力し ます。 この コードは 機 M によって、 

1. B -1) ビット イメージ 印字に 設定す る コードで、 ドット 密度が 決まって しまう もの。 
この場合は、 そのまま [ J ] キーを 押します。 

2. 丨 行 あたりの 文字 数を 指 走す ると、 ドット 密度が 決まる もの。 

3. 义 •字 サイズ （パイ 力 文字、 エリート 文字、 など） を 指定す る ことで ドット 密度を 設定す る もの。 
4 •ヒット イメージが •用に ドット 密度を 設^ する もの。 

があります。 取扱 説明 拽を 参照して ください。 

C Z - 8 0 0 P は、 パイ 力 文字の 指定、 F: S C + K ( & H 1 B , & H 5 2 ) で 6 4 0 ドット/ 
行になります 〇 (C Z -8 0 0 P の パイ 力 文字 指定で、 8 0 文字/行になります ので、 1 文字の ドッ 
卜 数 8 ドットを 掛ける と 8 0x8 = 6 4 0 ドット/になり ます。） 

m & H 1 B, & H 5 2 

注） 人力す る コードが 設定で きる コード 数より 少ない ときは、 コード 人力 後^! キーを 人力して 
ください。 

例） では、 & H 1 B, &H5 2 を 人力 後 _ を 押してく ださい。 



③ 



B - 3 > Printer ノト、、 ッ卜 •ミツ rc ッ ライ Code … [キ r ラ W -]: & HXX ，& HXX ，& HXX，&HXX 



この メニューは、 A -3) の" 漢字 モードが あります か" で [0 を 入力した 場合に 表示され ます。 

内矜 は、 B -2) と 全く h ， J じです が、 こちらは L L 1 S T , LL 1 ST 木 ， I P R 1 NT , LF 
I KS を灾 行した 時の ビット イメージ 印字の ドット 密度を 指记 します。 B -2) と M 様、 B -1 ) の 
ビット イメージ 印字に 設走 する コードで 、ドット 密度が 決まって くる ものは M も 人力せ ず^] キー 
を 押してく ださい 〇 C Z - 8 0 0 P は エリー 卜 文字の 指定 、 E S C + E = ( & H 1 B , & H 4 5 ) 
で 9 6 文字/行 X 8 ドット/文字 =7 6 8 ドット/行になります。 

例） & H 1 B , & H 4 5 

参考 ） C Z -8 0 I ) K , C Z -8 P I ) 2 は、 エリ一卜 文字を 指定す ると 9 6 0 ドット パ/になります。 



④ I … キ、、… 、卜 スゥ 



この メニューは、 A -3) の" 漢字 モードが あります か" で®] を 入力した 場合に 表示され ます。 

これは、 キャラクタを ビット イメージで 印字す る 場合の 丨 行の ドット 数が いくらになる かを 人力 
します。 この 侦 から、 プリンタに 出力で きる 出力で きる 1 行の 印字 数が 決まります。 この 侦は B - 3) 
あるいは B - 丨 ） から わかります。 

(：2-8 0 0丨）は、丨レ:3>で7 6 8ドッ卜/行に指定したので、” 7 6 8 "を人カします。 

例） 7 6 8 



C 改行 コードに 関する 設定 

以下の メニューは、 A -2) で ffl を 入力した 場合 （ビット イメージ 印字 コードが ある 場合） に 
表示され ます。 

① 1 

C - 1 ) 1 r ョ ウノ； n リこ wr ョウ Code ヲオ クリフ スカ •• [ HCOPY ] ( Y / N ) :Y 
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この メニューは H CO PY のとき、 釘 効になります 。 H CO PY は 5 0 行/両面の ビット イ メー 
ジ 印字を 行ないます か •、丨 由 丨而 の 各行の 終わりで 改行 コードを 送る かどう かを 答えます 。プリンタの 
1 行の ドット 数 6 4 0 ドット/行より 大きい 場合は、 改行 コードを 送って 改行し なければ なり ませ 
ん ので 0 を 人力す るか^] キーを 押します。 6 4 0 ドット/行の 場合は、 プリンタに 自動 改行の 
機能が あるか どうかに よって 異なります。 自動 改行とは 敁大 印字 数 以上の データが プリンタに 送ら 
れ てきた 時、 印字、 改行 指令 コード （ CK , LF , etc .) を 送らなくても 自動的に 印字を 行ない、 
改行す る ことを いいます。 

自動 改行 プリンタの 場合は® を 人力して ください。 

C Z -8 0 0 P は 自動 改行を 行なう ので®] を 人力し ます。 

例），， N ，， 



② 

02) 1/6 インチ ft イ r 3 ゥ C ッ 5 イ C 〇 d e :&HXX ， aHXX ， &HXX，aHXX 



改行 幅を 1 /6 インチに 設定す る コードを 人力し ます。 

CZ -80 OP は ESC 十 6= (& H 1 B , & H 36) が 1/6 インチ 改行 設定 コードです 0 
例） & H 1 B , & H 3 6 



C-3)NO ? Mr3 〇 Code ： & HXX„ 



この 改行 幅の 設逛 コードを 使って、 HCOPY の 8 ドット 改行、 ビット イメージ 印字に よる キャ 
ラ クタ 印字の 2 P AS S の 改行 幅を 設定し ます 0 この メニューに 必要な コードの 条件は 「① 〔コード〕 
+ 〔変数〕 の 形に なって おり、 変数の 倘 （ 1 バイト） を 変える ことにより 改行 幅が 変えられる。 ②妓 
小 改行 幅が 1 /2 ドット （あるいは 1 /3 ドット） である こと」 です 。なお、 この メニューでは 〔コー 
ド〕 のみ 入力し ます。 

CZ -800 P は" N /1 44 インチ 改行 幅 •设记 コード’’ として 〔ESC + % + 9〕 + 〔 n 〕 = 〔& 
H 1 B , & H 25, & H 39, & Hn 〕 が 用意され ています。 1 / 1 4 4 インチは 1 / 2 ドットに 

相当し ます。 

例） & H 1 B , & H 2 5， & H 3 9 



* カイ r ヨウ n \r ... [ h c 〇 p y ] ：&hxx 

* カイ r ョ 0 ir ••[キャラ 79-] (lPass,2Pass):&H01，&HXX 



この 2 つの メニューは、 c-3) で 設定した コードの 変数 （改行 幅） を 人力し ます。 
上は H C 0 P Y で 叫い る 8 ドット 改行 幅の 倘 を、 

下は 2 P A S S 印字で 用いる 改行 幅の 値を 入力し ます。 



〔計箨 方法〕 

H C 0 P Y の 改行 幅： 8 ドットの 改行 幅です から 
砬 小 改行 幅が 1 / 2 ドットな らば n = 2 で丨 ドット 分の 改行 幅になります 。ゆえに 8 ドット 







分の 改行 幅は その 8 倍になります。 H =8 X 2= I 6 = & H 10 となります。 

ili •小 改行 幅が 1 / 3 ドットな らば n = 3 ドット 分の 改行 幅になります。 ゆえに 8 ドット 分の 

改行 幅は その 8 倍になります。 n =8 x 3 = 24 = & H 1 8 となります。 

C Z -8 0 0 P は、 iri •小 改行 幅が 1 / 2 ドットな ので 、 n = & H 1 0 です が 縦横 比を ディ スプレ 
イ i 由 ilfti に 近づける ために n = & H 0 F としてい ます。 

例） & II 0 F 

2 P A S S 印字の 改行 幅： 2 P A S S 印字の 1 冋 目の 改行 幅は 1 /2 ドット （ 1 パ} ドット） で、 
n = & H 0 1 になります。 ただし、 砬 小 改行 幅が 1 /4 ドットの 機 神: は 、 n = & II 0 2 1 に 
なります。 

2 回目の 改行は、 1/6 インチ 改行から 1/2 ドット 改行の 侦を 引いた 倘 になります 。 CZ 
-800 P の 場合は （1/6 インチ）一 (1/1 44 インチ > = (23/144) で n = 23 
= & H 1 7 となります。 
e x ) & H 0 1 , & II 1 7 

* 漢字 まじりの キャラクタを ビット イメージで 印字す る 場合、 2 P A S S 印字を 行ないます。 こ 
れは 1 文卞を 出力す るのに、 丨 N 1 行 分 印字した 後、 t •ドット 改行して、 そのす きまに 印字し 
て 1 行 分の 文字が できあがる 印字 方法です。 

ii : J カイ ギヨ ウハバ •••〔キャラクタ〕 の設记 では、 第 2 パラメータの 所に カーソルが 移動して 表 
ポ します。 & 丨丨 0 1 を変史 する 垛 介は 0 キーで 移動して ください。 

D コード 印字 (漢字 モード） に関する 設定 

以下の メニューは コード 印字に 関する 設定です から、 A -3) で 0 ( 漢字 モードが ある） と 答え 
た 場合に 表示され ます。 



D - I ) i]yr Mode t ： ッ 5 イ C o d e ：& HXX ,& HXX,&HXX 



淡 字 モードに 設) ii する コードを 人力し ます。 純正 澳字 プリンタ CZ -80 PK を 例に すると 
E S C + 4 B = ( & H 1 B ， & H 4 B ) が澳字 モード •设定 コードです 0 
例） & H 1 B , & H 4 B 



@ 丨）- 2 )^1 〇 “ノカイソ 3 〔 〇 “：眶，謹，讀 



漢字 モードを 解除す る コードを 人力し ます。 プリンタに よっては、 特に 漢字 解除 コードが なく、 
他の 印卞 モード （パイ カ文卞 、エリー 卜 文字、 etc .) を 設定す ると 自勋 的に 漢字 モードが 解除され 
る 機 M があります ので その 坳れ は、 他の 印字 モードの コードを 人力し ます。 

C Z -8 0 P K には 特に 解除 コードは ない ので、 パイ 力 文字を 指 走す る コード 
ト : S C + K ( & H 1 B , & H 4 8 ) を 人力し ます。 

例） & H 1 B , & H 4 8 

※ 他の 印す •モードを 指定す ると ASCII キャラクタは、 それ 以後、 指 走した 印字 モードで 印字 さ 
れ ますので 注？ 5 してく ださい。 
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I )-3) t ア） T ノス V -スリ 3 つヲ t ッ 5 イス H Code :&HXX ， &HXX，&HXX 

& ス C ースリ 3 ウ 11 (し， R ) ： aHXX,&HXX 

ここで 人力す る コードは、 漢字の 文字 問の スペース i , l ： を 設定す る コードです 。この コードは、 金 
角 文字 涣 字の 場合に コンピュータから プリンタへ 送られる コードで、 1 文字 ごとに 設定され ます。 
すなわち、 丨ズ 14 のよう な 流れに なって います。 

1)- 3) では 設定 コードを 
※では その設 记 コードの 変数を 

人力し ます 。この コードを 設定し なかった 場 介、 あるいは、 スペース i 丨 が •んイ ，•とも 0 の 場合は、 こ 
の コードは 送られません。 

SPRINT , L L I S T 等を 炎 行した 場 介に 兑 やすい 様に 設 走して ください。 

スペース W : を設记 しなくても かまわないならば そのまま^] キーを 押してく ださい。 

なお、 この コードは 準に 1 バイ 卜の スペース Wn の 指定を する ための もので、 それを ユー ティリ 
ティで 2 棟 類 用: & し、 漢字 コードの 前後に スペースが 人る ようにす る ものです 。促って、 プリンタ 
によって、 前後 丨 バイトず つ いっしょにして 2 バイ 卜で 指定す る ものが あります ので、 このような 
プリンタの ときは 指 泣し ないで ください 0 

C Z - 8 0 P K は 、 E S C + n = ( & 丨丨 1 B ， &• 丨丨 n ) が文卞 叫 スペースを 指 走す る コードです。 
ここでは ES C + 0 = ( & H 1 B ， & H 0 0) を/ r : の スペース；,!:、 K S C + 6 = ( & H 1 B, & 
H 0 6) をイ I •の スペース!# i: とします。 

例） D -3) は & H 1 B 

* は & H 0 0 , & H 0 6 




◎右 スペース M 設定 コード 




&H1B. &H00 

(スペース M0) 



&H1B, &H06 

(6 ドットの スペース M) 



漢字 1 文字を 印字す る 時の コードの 流れ 




漢字 プリンタには、 半角 文字の 設定 コードを 送った 後、 半 /句 文字の コード （2 バイ 卜） を 送る と 
半角で 印字す る 機 棟と、 半角 文卞の コードを 送る と 自動的に 半角の 大きさで 印字す る 機種が ありま 
す。 



3 7 











この メニューは 後名の 機能を イ丨 •する プリンタで、 しかも 半角 文字の データ 2 バイトの 内、 上位 バ 
イトが 一定 値で 衣 わされる プリンタの 埸合 にの みイ〗 効な メニューです。 

それ 以外は そのまま _ キーを 押してく ださい。 

この 半角 文字が 使える ため、 ASCII キャラクタが i 由 丨而 と 同様に 漢字の 半分の 大きさで 印字され ま 
す 〇 CZ-8 0 PK の 場合は 半角 文字の 印字が できない ため、 そのまま キーを 押します 0 
例） そのまま _ キーを 押します。 

1.6 データの 登録 

以上で、 コントロール コードの 人力が 終 r します 。次に 人力が 終わる と、 




と衣氺 して、 人力した コントロール コードの 褊浓が 始まり、 それが 終わる と、 プログラム 中に [) A 
丁 a 义 として 取り込まれます 。この 作龙が 終 r すると、 i 丨 i •初の メニュー 丨由 丨血 に w : ります。 メニュー 
I 由丨丨 fti には、 今 分録 した ブリン 夕の 機 M 名が Ifi •後に 表示され ます。 後は、 29 ページで 述べた 手順に 從っ 
て コンピュータに コントロール コードを 設记 し、 必要な 場合は、 ディスク B A S 1 C では、，， 
Start I 丨 p chua. Si 丨丨 ） ” に コン 卜 ロール コードを 众録 します。 

なお、 この 状態で プログラムを 消します と、 次に ディスクから "プリンタ CONFIG. Uty” を ロー 
ドしても、 今兑鉍 した コン 卜 ロール コードの DAT A 文はありません。 もし プログラム 中に 残して 
おきたい 坳介 は、 ブロ グラムを セーブして ください。 

人力した コン 卜 ロール コードを プログラム 中に 残したい 場 介は、 マスター ディスクを フロッピー 
ディスク ドライブ 0 に 人れ て 



SWE ” フ 。リシ 9 CONFIG . LIU ”』 



と 人力して、 マスター ディスクに セーブして ください。 

(セーブ するとき、 マスター ディスクの ライ 卜 プロテクト ノッチの 保 •灌 用紙を とりはずして くださ 
い 〇) 

fri •後に、 まとめと して、 ブロ グラムの フロー チャ一卜を 攸せ ますので 参照して ください。 

※丨） AT A 文と して 取り込む 作 裳の 途中で、 エラーメッセージが 衣ポ される 場合が あります。 
もし、 プリンタの コントロール コードに イく 適离な 人力の H •ノブを している 場合は、" （ブリン 
タ^) 一 シヨ ウデキ マ セン//” と衣ボ •して、 何もせ ずに Ai •初の メニュー 両丨 ftj に戾っ てし まい 
ます。 また、 コードの 内 W によって は” （プリンタ） 一 HCOPY ハ シヨ ウデキ マ セン//"” 
(プリンタ） 一 I 丨 C 0 丨） Y ダケ シヨ ウシ テク ダ サイ//" と 衣 > j ; •します が、 コン 卜 ロ一ル コード 
は I) AT A 文と して 残ります 0 
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ロール コード 入力 メニューの フロー チャー 卜 



A -2)、 



0 の 場合 



Z を 人力 



夕 名 



B -1) ビット イ 
印字 設定 コード 



〇1) 

1 行の 終わりに 改行 コ 
一 ドを 送る か 〔HCOPY〕 



D -1) 漢字 モード 
設定 コード 



2 )\ 

ビフ ト イメージ モードが 

、、あるか ノ’ 



※データ ttn の 

指定 方法 



C -2) 1/(5 イン ナ 改行 
設定 コード 



D -2) 漢字 モー 
解除 コー 



Yes 



バ A -3) \ 

漢字 モードが あるか 



B -2) 

プリンタの ドット 密度 
設定 コード 〔HCOPY〕 



C -3) N インチ 改行 
設定 コード 



D _3> 文字 間 スペース M 
設定 コード 



Yes 



〔 HCOPY 〕 



-5) 改行 コー 



D -4) 半角 文字 
の h 位 1 バイト 



0 K ? 



•6) ブリン タ ヘッド 
ンと データの 対応は 



0 K ? 




Yes 



データの 編 m 及び 

y dU 



W 初の メニューへ 























-2) が H 、 A -3) が 圆 の 場合 



( z を 人力） 




4 0 



























3) が 0 の 場合 






















付録 



"プリンタ CONFIG. Uty n ブロ グラムは 、 B A S I C 起動時に 純正 ブリン 夕に 設定され ている メ 
イン メモリ 上の 設定 値を 御き 锌 える ための ブロ グラムです。 

ブロ グラムには 〔 A 〕 〜 〔 S 〕 までの プリンタ 用の 設定 値が すでに 發録 されて います。 

〔 A 〕 から 〔 F 〕 までは 純正 プリン 夕です 。なお、 〔 C 〕 の SP -80， 〔 F 〕 の MZ -1 P 1 7 は 純 
iF •プリンタではありません。 



〔八〕 


… C Z -8 0 0 P 


ドット プリン 夕 


〔1)〕 


… C Z -8 P P 2 


プロッタ ブリン 夕 


⑷ 


… C Z -8 0 P K 


漢字 プリンタ 


[ E ] 


… C Z -8 P K 2 


漢字 ブリン 夕 


[CJ 


•••C Z -8 P I ) 2 


ドット プリン 夕 


〔 F 〕 


… C Z -8 P N 1 


熱 転写 漢字 ブリン 夕 



純 jh プリンタで もれ 丨 •機能が 違って いますので この プログラムを 使って 設走 した 後 使用して くださ 

い 0 

BAS 丨 C 起動時の ままで 使用 するとき は、 次の 点に 注意して ください。 

[A] …… C Z-8 0 0 P 

CONSOL E#,, X，, X. — 〔（X"+X,)g9 6〕 を 実行して から 使用して ください。 

※姣大 印字 桁 数： 9 6 、 丨 ページ 印字 行数： 6 6 

〔 B 〕 …… CZ-80PK ， 〔 C 〕 …… CZ-8PD2 

特にありません。 そのまま 使用して ください。 

※敁大 印字 桁 数： 丨 丨 9、 1 ページ 印字 行数： 5 5 (C Z-8 0 P K) : 6 6 (C Z-8 P D 2) 

〔 D 〕 C Z-8 P P 2 

X 1 シリーズの 純正の ブ ロッタ プリンタです。 

そのままでは 使用で きません。 必ず 設定を 行なって から 使用して ください。 

I 由 ilfu •コピーは できません。 また KMO 丨） ト ： 1 で 使用 するとき は、 CZ -8 P P 2 W •用 漢字 ROM(C 
E -5 丨 5 M ) が 必要です。 

※鉍大 印字 桁 数： 敁 小文字の とき 丨 6 0衍 

[E] …… CZ-8PK2 

K M 0 D ト ： 1 のとき、 ” 斤 n の 印字が できません。 

"斤” を KMOI ) 丨 •： 1 で 出力したい 場合は 〔(：〕 CZ -8 PD 2 を 指定して ください。 

※敁大 印字 桁 数： 1 丨 9 

[F] …… C Z-8 P N 1 

特にありません。 そのまま 使用して ください。 

※•敁 大 印字 桁 数： 丨 2 0 

純 丨ト: 以外の プリンタを 指定す ると、 純正 プリンタ 使用 時とは 若 f : 違った 印字が なされます。 次 
に ‘ id 述 する 相 遥 人* i は、 プリンタ 側の 能力の 差に よります から、 コンピュータ 側から 対処で きませ 
ん 。十分 理解した 上で お使いく ださい。 

[C] …… S P-80 

エプソン n の ドット プリンタです。 

X 1 シリ一 ズ对応 の K 0 M カー 卜 リッジを 使用して ください。 




[F] …… MZ-1 P 1 7 

N 1 Z シリーズ 用の 熱 虹 写 プリンタです。 

X 1 シリーズ モードで 使用して ください。 

外字 登録は 6 4 文字までで きます。 

[G] …… MZ-1 P 〇 6 

M z シリーズ 用の 漢字 プリンタです。 

ビット イメージ 機能を 使った キャラ ク 夕の 印字を 採用して います。 

※砬大 印字 桁 数： 1 2 0 、 1 ページ 印字 行数： 6 6 

[H] MZ-1 P 0 7 ， 〔 丨 〕 MZ-1 P 0 8 

MZ シリーズ 用 ドット ブリン 夕です。 

KMODE0, K MODE 1, どちらも ビット イメージ 印字を 採用して います。 

丨 由 ilf 丨丨 コピーは、 純正 プリンタ 使用 時より 横が 2 / 3 の 大きさに 縮小され たように 出力され 
ます。 

K N10 0 E 0， KMODE 1 のとき は、 次の 畨 地を^: き荇 えてから 使用して ください。 

KMODE0 : F897 根 地 ： 1 0 « ( I ) 0 K E & H F 8 9 7 ， & II 1 0 ) 

K M 0 I) ト： 1 : ト 、 8 9 7 # 地： 2 C " ( P 0 K E & H F 8 9 7 ， & H 2 C .«) 

※砬 人 印字 桁 数 ： I 2 0 、 丨 ページ 印字 行数： 6 6 

[J] …… MZ-1 P 1 0 A 

M Z - 6 5 0 0 / 5 5 0 0 用 漢字 プリン 夕 （ 2 4 ビン） です。 

K M 0 [) E 1 : 漢字は 淡: 字 J 丨 s 第一 水準の ものが 出力で きます。 

K MO D E 0 : 英数字、 力 夕 カナ 文字 だけが コン ピュー 夕と 一致して います。 

HCOP YU) : 使用で きません。 

※说 •大 印字 桁 数： 8 0 、 1 ページ 印字 行数： 6 6 

[K] …… E SC/P-ext. 

h SC / P は 、 Epson Stardard Code for Printer の 頭文字を とった もので、 エブ ソン fl : の 標準 规 
格です。 

この 規格に 介う プリンタに 使用して ください。 ただし、 ESC / P の レベルは ext です。 

※砬大 印字 桁 数： 丨 2 0 、 1 ページ 印字 行数： 6 6 

〔し〕 …… R P-80 I 

エプソン 社の ドット プリンタです。 

※最大 印字 桁 数： 丨 2 0 、 丨 ページ 印字 行数： 6 6 

[M] F P-8 0 

エプソン 社の ドット プリンタです。 

H C 0 P Y ( n ) を 実行 するとき は 、 F 8 9 2 带 地を （0 4 丨丨） にして ください。 

それ 以外では F 8 9 2 畨 地を （0 1 丨丨） に W してく ださい。 

※お :大 印字 桁 数： 丨 2 0 、 1 ページ 印字 行数： 6 6 

[N] …… U P-1 3 0 K 

エブ ソン 社の 2 4 ピン 澳字 プリンタです。 

K M 0 丨） F . 0 のとき は 英数字と カタ カナ 文字 以外は コンピュータ 側と 違って います 
漢字は J I S 第一 水準 乂は 第二 水準が 出力で きます。 

※敁大 印字 桁 数： 1 3 6 、 1 ページ 印字 行数： 6 6 





〔 0 〕 P C-P R 2 0 1 /P R-40 6 

N E C 社の 漢字 プリンタです。 

PC - PK 20 1 は KMOD E 0 のとき は 英数字と カタ カナ 文字 だけ コンピュータと一 致して い 
ます。 

漢字は J 1 S 第一 水準が 出力で きます。 

POP K 4 06 は 、 K MO D E 1 では，， 斤" の 印字が できません。 

K MODE では" 斤" および セ ミグ ラフィック パターンが 本体と 一致し ません。 

※砬大 印字 桁 数： 1 8 0 ( P C - 丨 ） K 2 0 1 ) 、 1 ページ 印字 行数： 66( PC - PR 20 1) 

[P] …… M-1 0 0 9X 

ブラザー 社の ドット プリンタです。 

K N 1 0 丨） E 1 のとき 文字が 縦 2 倍の 大きさで 出力され ます。 

※最大 0】 字 桁 数： 9 6 、 1 ページ 印字 行数： 4 6 

[Q] …… M- 1 0 0 9 

ブラザー n の ドット プリンタです。 

H C 0 P Y ( n ) を义行 するとき は F 8 9 2 嵛 地を （ 0 4 H ) に変史 してから 行って ください。 
HCOP YU ) 以外は F 8 9 2 推 地を （0 N ) に W してから 実行して ください。 

※被 大 印字 桁 数： 1 2 0 、 丨 ページ 印字 行数： 6 6 

[R] …… L P R-24T 

ロジ テック 社の 2 4 ピン 熱 写 プリンタです。 

K M 0 1) E 1 では" 苁 ” の 印字が できません 〇 K MO I ) E 0 では ”； r n および セ ミグ ラフ ィッ 
クバ ターンが 本体と 一致し ません。 

※鉍大 印字 桁 数： 丨 0 6 

[S] K P-3 0 0 0 

ロジ テック 社の ドット プリンタです。 

標準 モードで 使; | j してく ださい。 

※敁大 印字 桁 数： 1 1 9 

以上が く? 鉍 されて いる プリンタの M 類です。 

これらの 機饨れ は 代表的な もので あり、 これらと/ 丨:換 性の ある （コン 卜 ロール コード 等が 一致し 
ている） プリンタに も对応 できます。 

※は K N 10 1) K 1 のとき に 使用した 場合で、 1 ページは 丨丨 インチの 长 さです。 

CON SO L K # を％ 行 するとき の参芩 にして ください。 

なお、 本 機と 〔(;〕 〜 〔 S 〕 の プリンタを 接続 するとき は 次の ブリン タケ 一 ブルが 必 装です ので、 も 
よりの シャープ お 各 様 ご 相談 窓 U あるいは、 お 買 い 求めの 販売店に ご 相談の 上 お買い求めく ださい。 
(シャープ 部品 畨兮 ： Q C N W - 0 5 1 5 C E Z Z ) 
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槪要 

この ブロ グラムは 、プリンタの 齊式 等を 設定す るた めの ユーティリティで、 次の 3* について、 
指定す る ことができます。 

1 . 縦摴 き、 横與 きの 指定 

2. 文字の 大きさの 指 走 

3. 改行 幅の 指定 

本 ブロ グラム" Print out -l. Uty" を 正しく 動作させる には 次の 条件が 必要です。 

① 純正 プリンタを 使用す る こと 

② K MODE 1 』 が 実行され ている こと 



使用法 

この ユー テ イリ テイは、 

① ’’ Print oiU-l. Uty " BASIC 

② "Print out-1. Obj” マシン 語 

の 2 つの ブロ グラムで 惝 成されて います。 そして” Prim oiu-l. Uty " の灾行 途中で、” Prim 
out - 1 • Obj ” を ロード、 案 行す るよう になって います。 

プログラムの 使用 手) ( ft を 説明し ます。 

① この ブロ グラムは マスター ディスクに” Print ou い 1. Uty” という ファイル 名で 兑鉍 されて いま 
す。 マスター ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 人れ て 



RUN ’’ P r i ri t. oi_j t 一 1 • U t ゾ ’ 



と 人力して ください。 

②ブ ログ ラムを 実行す ると 純 丨ト: プリンタを 使用す る メッセージが 表ポ され、 純 丨ト: プリンタの 秫類 
を 設定した のち、 次の i 由丨丨 ft 丨が 出力され ます。 







ここで 丨由 丨ぽ丨丨' コピー 以外の プリンタ 印字を 縦 杏 きにする か横卉 きにする かを 指定し ます。 [ E キー 
を 押す と縦卉 きになり、 [2 キーを 押す と横辨 きに 設记 されます。 縦甫 きの 指定は 次の 文を 実行す 
るまで 有効と なり、 

CLEAR & H X X X X ( X X X X は アドレス、 例 • E 7 0 0 ) 

解除 後は、 横 押き となります。 

注） 縦 寄き で 印字され るのは 全角の 文字 （1 文字 1 6 x 丨 6 ドット 構成の 文字、 漢字な ど） だけで 
i 由 hfti h に 半角で 衣ボ されて いる 文字 （ 1 文字 1 6 x 8 ドット または 8 x 8 ドット 構成の 文字) 
は 横 竹 きとなります。 また 漢字は 字体を 9 0 羽 させて 印字され ています が 9 CT 回 fe させる 
と、 イ 〈適当で ある; kl りに ついては 横, 1 ; ••きの ままで 印 卞 されます。 横卉 きの まま 印字され る 文字 
は 次のと おりです。 



J 1 S コード 横 縦 



2126 

2127 

2128 
215C 
213D 
213E 

2141 

2142 
2145 

2144 

2145 
214A 
214B 
214C 
214D 
214E 
214F 

2150 

2151 

2152 
2155 

2154 

2155 
215A 
215B 
2150 
2161 
2162 
2165 

2164 

2165 

2166 



II 


















< 



> 

之 




< 

> 

之 




また、 9 0 [ロ 】 fei した 時の 位 敗が 不適当で ある 文字、 記号に ついては 縦: 丨 き 用の 文字 パターンを 
内葳 しています 。内葳 している 文字 パターンは 次のと おりです。 



縦 



厂 



Vsl ^ ^^ -H c 



c H tr 



r U 



横、 



f 



J 



* つや ゆよ t > 



ヅ 



n 



2122 212 2156 2157 l 2159 2421 i 2425 2427 iiiii 246E 2521 252 5il 5511 212C 2146 2147 2148 II 216 C I 




_ の项 R で 横: 作 きを 指 走す と阃而 が 出力され ます。 



卜ノ 7 の KEY を 押してく ださい。 ■ 



:ギ u 立 字の 大きさ** ：♦： 



ここでは 両丨 fti コピー 以外に 印字され る （漢字) の 行 間隔を 指定し ます。 右端に 出て いる 番号の 付 
いた 目盛りの 幅が、 接続され ている ブリン 夕の ヘッド ビン 間隔の 2 倍に 相当し ます。 この 間隔 
は 作 通 文卞の 約 K の 反さです。 BAS 丨 C 起動時の 行 問阽の 設定は 2 で、 涔通 文字の％ の 問 陥 
となって います。 （上丨 •ズ丨 参照） この 時の 行間 陥を 雄 準に 自 出に 設定して ください。 たとえば、 普 
通 文字の 人き さ 分 間隔 （4 0 盛 分） は n 4 M を 押す ことが 設定で きます。 また、 圍 キーを 押し 
て 行 叫を なくす こと もで きます。 これは 縦の けい 線を つないで 印字す る 時 等に 指定し ます。 
改行 叫 陥を 指 走す ると、 Q 盛に 指定 分の 色が 逾られ 、ブロ グラムは 終/します。 再び この ブロ 
グラムを 使丨 I ] して 設! S をし 直す か BAS I C を BOOT する まで これらの 設定は 右 •効です。 
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W 改行 間隔の 設定 m 目盛 0 



1 目盛は、 ， が 文字 分の？ •ザ! 隔を表 
わ C ています。 BASIC 起動 0 等には、 
11 文字 分, ( 圼盛 2 〉 の 行簡隔 に訝定 
されて^ ます。 行 間隔 最小 セニ 
口 ••目盛 u ) か 交 最大 < 乂 j 分 1 : •目盛 
8) までの 設定が 可能で t 。 



目盛の 値 （◦〜 8 ) を 入力して くださ ^ 



ここでは 両丨 〖丨丨 コピー 以外の プリンタ 印字の 人き さを 指定し ます 0 文字 （漢字） の 人き さの 指定は、 
7 神: 類; 丨 j 立され ています ので、！！]〜 囹 キーを 押す ことによって 指记 してく ださい。 （文字の 大 
きさは BAS 丨 C 起動時 上記" 竹-通 文字… 7 ” の 大きさを 規準に した 場合の 倘 です） 

④③の 功 0 を 終わる か!) の 頂 目で 縦赉 きを 指定した 場合には 次の ような 画面が 出力され ます 〇 






* 注意 箏项 

〇 プログラムを 実行す ると c 0 N S 0 L E # による 設逛は 解除され ます。 

下表は 文字の 大きさ 別の fri •大 印字 桁 数と プリンタ 用紙 1 ページ （ 1 丨 インチ） に 印字 uf 能な 行 
数を 各 純正 プリンタ 別に 示して います。 （ただし、 文字は 半角 文字） 

(最大 印字 桁 数） X ( プリンタ 用紙 1 ページ （ M インチ） に 印字 可能な 行数) 



文字の 大きさ パ 


CZ-8 0 0 P 


CZ-8 0PK 


CZ-8 PD 2 


縦 2 倍 


9 6 桁 X4 1 行 


1 1 9 桁 X3 4 行 


1 1 9 桁 X4 1 行 


横 1 .5 倍 


7 9 桁 X 6 6 行 


7 9 桁 X 5 5 行 


7 9 桁 X 6 6 行 


横 2 倍 


4 8 桁 X6 6 行 


5 9 桁 X 5 5 行 


5 9 桁 X 6 6 行 


横 3 倍 


3 9 桁 X 6 6 行 


3 9 桁 X 5 5 行 


3 9 桁 X 6 6 行 


横 2 倍 かつ 
縦 2 倍 


4 8 桁 X4 1 行 


5 9 桁 X 3 4 行 


5 9 桁 X4 1 行 


横 3 倍 かつ 
縦 2 倍 


3 9 桁 X4 1 行 


3 9 桁 X 3 4 行 


3 9 桁 X4 1 行 


普通 文字 


9 6 桁 X 6 6 行 


1 1 9 桁 X 5 5 行 


1 1 9 桁 X 6 6 行 



ただし、 上記 行数は、 改行 問隔が B A S 丨 C 起動時の 値を 使って いますので、 改行 問 隖 を 変 吏す 
れば 行数は 変わります。 

また 、 C Z -8 0 0 P 使用 時に 文字の 大きさの 指 走 または 縦: 丨丨 f きの 指定を 行なった 時は、 次の c 
ON SO し E # ステ一トメ ン 卜を 実行した 後に 行なって ください。 

〇 「横 2 倍」 または 「横 2 倍 かつ 縦 2 倍 j の 大きさに 指定した 場合 …… 

C ◦ N S 0 し E #，， X 0 ，x 丨 』 (ただし （x 0+ x 1 8) 

〇 「縦 2 倍 j または 「符通 文字」 または 縦咨 きに 指定した 場合 …… 

CON SO し E#，， x 0, x 1 』 （ ただし （ x 0 + x 1 )$ 9 6) 

また 、 C Z _8 0 P K と C Z -8 P I ) 2 使用 時に C ONSOLE # y 0, y 1, x 0, x 1 ステ 一 
卜メン 卜を 使用す る 場合は、 上表の 倘を 参考に して、 次の 範間 内で 行なって ください。 

( y 0 + y 1 ) S 1 ページに 印字 nf 能な 行数 
( x 0 + x 1 ) S 躲 大 印字 桁 数 

(、) プログラマ ブル •キヤ ラ クタ •ジェネレータ （ p CG ) の バター ン表ボ モードには 次の 3 補 類が 
あります。 

① PCG キヤ ラク 夕 （ 1 文字： 8 X 8 ドット 構成） …… 条件： CGEN 1 

② 外字 全角 文字 （丨 文字： 1 6 X 丨 6 ドット 構成) 条件 ： K MO D E 1 

③ 外字 半角 文字 （ 丨 文字： 1 6 X 8 ドット） 条件 ： C G E N 2 

Q ) と③の 場合の 表示 パターンは、 両而 コピーを とる ことは できます が、 丨 print , L LIST 
LL 1 ST 木 ， LF I LES コマンドを 使っての 印字は できません。 

また、 ②の 場合の 表示 パターンは 、 j 由 nffj コビー および L PRINT , LLIST , LLIST 木， 
L . F 1 L E S コマンド による 印字が iij * 能です。 





























Print out- 2. Uty の 使用法 
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概要 

” Print out -2. Uty ” は 文章の 印字を 行なう 際に 文字の 大きさを 変えて 印字したり、 行間を つめ 
て 縦の けい 線を つないで 印字した りする のを 一連の プログラム 中に 組み込み、 一回の 実行で 実現す 
る ことを 目的と しています。 

" Printout -1. Uty " でも 文 草の 編集 （縱 2 倍、 横 2 倍 等） はでき ますが、 文字の 大きさを 変え 
るた びに、 または 改行 問 陥を 変える たびに " Print out -1. Uty " を 実行し なくて はいけ ません。 ま 
た、 行 単位に " Print out - l . Uty " を 実行す る 場合には かなりの 手間が かかります。 しかし " Prim 
out -2. Uty " を 使用 すれば 以上の ことが 簡単に 行なえます。 設定が 町 能な 文字の 大きさは、 横 1 • 
5 倍、 横 2 倍、 横 3 倍、 縦 2 倍です。 

文字の 大きさの 指定の 他に 改行 幅の 設走 もで きます。 



使用法 

文字の 大きさと 改行 幅の 設定は、 1 0 0 0 0 行 以降に アスキー セーブされ ています ので、 使用す 
る 際には、 MERGE 命令で、 主な プログラムに 組み合わせる ようにして ください。 

それぞれの, 没定は L A B E L 名で 示されて いますので、 この LABE L 名に GOSUB する こと 
で 設定で きます。 

この サブルーチンで 設定し、 印字を 行なった 後は 必ず 設定を 解除して ください。 

例） 横 2 倍を 設定す るには 

GOSUB”BD 2 〗丫、 イ SET ” 

横 2 倍を 解除す るには 

G 0 SUB ”3] 2 丨 r イ RESET ” 

本 ブロ グラム” p rint ou い 2. Uty” を 正しく 動作させる には 次の 条件 かへ 必要です。 

① 純正 プリンタを 使用す る こと 

② K MODE 1 』 が 実行され ている こと 

(例） 

次の プログラムを "Print 〇 m-2. Uty” を 使用して 文字の 大きさを 横 2 倍、 縦 2 倍にし ブリント 
アウ 卜します。 

① 次の ブロ グラムを 人力し ます。 

10 •パソコン テレビ X 1 ターボ 

20， 1 •日本 转 処理 梢 を 充実した •漢字 BAS I C を 私 _ 

50 • 2. 640*400 ドット フル カラー 表示 

40’ 3 •デジタル テロ ッ パー 内蔵 

50 G0SUB 2 『 イ SET_ 

60 LUST* 10 

?0 QOSUB _33 2 )r イ RESET" 

80 qosub 2 rr イ SET W 

90 LUST* 20-40 
100 QOSUB m 9J 2 jr-f RESET 
110 END 




② マス 夕 一 ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入れて 



FILES-0：" rS 



と 人力し ファイルを とります。 




AS C 氺の A のと ころに カーソルを もっていき MERGE と 人力し ます 0 



MERGE M 0：Prinl oul-2 .Uly w r^D 



③ 次に L 1 ST rJ ] と 人力して、 リストを とります。 



10 •パソコン チ レビ x 1 ターボ 

20 • 1 •日本 箱 処理 襴 Wft を充寞 した •漢字 BAS I C を 新 

50 2. 640 木 400 ドット フル カラ 一 多^^ 

♦0 • 3 •デジタル チロ ッ パー 内 藏 

50 QOSUB W 3D 2 丨 r イ SFT 
60 LL1ST* 10 

79 QOSUB _3D 2 fT イ RESET_ 

80 QOSUB m 9J 2 jr-T SET" 

90 LUST* 20»40 

100 QOSUB 2 jVW RESET- 
110 END 



10008 

10810 



REM 33 2 jr-f SET 
LfffiEL"HD 2 jr-f SET- 



10020 P0KE8WF88F , PEEK(aHF88F)OR8,H80 

10050 P0KE&HF89F , &H5B 

10040 RETURN 



10050 REM U 2 イ RESET 
10060 LABEL 2 )V'-< RESET* 

10070 POKESWFSSFiPEEIUWFSSFifiND&HTF 

參 




s プログラムが マージ （ MEKGE ) されて いる ことを 確認した のち、 KUN ^ j と 人力す る 
と プリンタに 次のように ブリン 卜 アウ 卜されます。 



1 •日 褚螝礙 を艘 した, 辭 BASIC を f 麟 
2. 640*400 ドット フル カラ- 表示 
3 •デジタル テロ ッ パ- 艰 



横 2 倍で 印字 
縱 2 倍で 印字 



〈注〉 ただし、 横 倍の M 時 設定は 行なわないで ください 〇 必ず 設定を 解除した 後に 設记 してく ださ い 







指定 方法 

コンピュータに 純正 プリンタが 設定され ている 場合、 K MO D E 1 で 使用 時の み、 標準 印字を 雄 
準に して 横 I .5 倍、 横 2 倍、 横 3 倍、 縦 2 倍を それぞれ 指定で きます。 また 改行 問 陥の 変更 も 町 
能です 〇 これらの 指定 方法を 説明し ます。 

1 . 横 1 . 5 倍 印字 

F 8 9 B 游 地には、 ブリン 卜 アウ 卜する 時に ドット 密度を 設定す る コードが あります。 B A s I 

C 起勋 時では 9 6 0 ドット/ 8 インチ （C Z -8 0 0 P は 7 6 8 ドット/ 8 インチ） を 指定す る （4 5) 

••が 人って います。 この 侦を 6 4 0 ドット/ 8 インチを 指 走す る （5 2 )” に 御き 枰 えれば 皮 いわけで 
す 。この 時、 印字 nf 能!！ i - 大桁数 も 同時に 変史 しなければ なりません。 この 設定 値は F 8 9 F 番地に 
邦 き 込まれて います 。 B A S I C 起動時では （7 7)4 こなって いますので （4 ド）》に裨 き 替えます。 
プログラム 中では、 次の 行と 組み合わせて ください。 



G0SUB”3] 1.5 丨丫、 イ SET” 
GOSUB”BD 1.5 丨 VW RESET” 



2. 横 2 倍 

横 2 倍 かそうで ないかは、 F 8 8 Fifr 地の 内 衫 の敁 上位 ビットが セット されて いるかで 決まり ま 
す。 セツ 卜されて いる 坳合は 横 2 倍になります 。 B A S 丨 C 起動時では、 ここの 游 地の 内 料は （0 3) 
"になって いますので、 （8 0) h と 0 R をと り （8 3レ にします。 この 時、 印字 uj * 能 fe •大桁 数 も M 時 

に! 1 f きかえ （7 7)" を （3 B )" にします 〇 (C Z -8 0 0 P の 場合は F 8 9 F 番地の 内容を （3 0)" に 

します。） 



プログラム 中では、 次の 行と 紐み 合わせて ください。 



GOSUB'BD 2 )VW SET" 
GOSUB'BD 2 jVW RESET" 



3. 横 3 倍 

横: 3 倍と いうのは、 丨 •で 横 1.5 倍した ものを 横 2 倍にする ことです。 1 •と 2. を 組み合わせる 

ことで •没 定 します。 まず F 89 B 添 ■•地を （52) ••に i 1 ! ••き 荇 え、 F 88 F 游 地を （83)4 こ舛 き荇 え、 
F 8 9 F を <2 8)4 こ i 丨 F き 荇 えます 。 （C Z -8 0 0 P の 場合は F 8 9 F 番地を （2 0) h にします 〇) 

プログラム 中では、 次の 行と 紐み 介 わせて ください。 



GOSUB”BD 3 rr イ SET” 
GOSUB'BD 3 jVW RESET" 



4. 縦 2 倍 

縦 2 倍は、 F 8 A 2浪 地の 内 Vf の蚣 上位 ビットが セットされ ている かで 決まります。 セットされ 
ていれば 縦 2 倍 印字になります か％ M 時に B A S I C 起動時では ブリン 夕 ヘッド ビン 間隔の 1 /2 
に設 vii されて いる 改行 幅 も 変! ii しなければ なりません 。この 改行 幅は、 F 8 A 7# 地に 設定され て 
います 〇 B A S 丨 C 起動時では、 （0 丨 ） ••ですから、 この 侦を 1 5 倍した 侦 （0 F)h に 办き转 えます。 

ド 8 A 2ifr •地の 内 •の iri •上位 ビットを セットす るには、 ここの 内 料と （8 0) "の 0 K を とった 侦 
を 穴き 込む ことで 行なえます。 

ブロ グラム 中では、 次の 行と 組み 介 わせて ください。 
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GOSUB”W 2 jr イ SET 
GOSUB_” 2 rr イ RESET” 



5. 改行 幅の 変更 

行 間隔を 示す 改行 幅の 値は、 F 8 A 8 番地に あります 。 BAS I C 起動時では （1 7)« が 設定 さ 
れ ています 。この 値は B A S I C 起動時で 印字した キャラクタの 約 1 / 2 の 行問丨 招です。 たとえば （ 1 

7 ) « を （1 6)4 こすれば、 キャラクタの 約け 6 の 長さ だけ 行 間隔が 縮まります。 逆に （1 7) "を （1 

8 ) h に すれば、 キャラクタの 約 1/1 6 の M さ だけ 行 問が 広がります。 

縦の けい 線が つながる ように 印字したい ときは、 （1 7)« を （0 F )4 こします。 

ブロ グラム 中では、 次の 行と 紐み 合わせて ください。 



GOSUB-^^aO jW SET- 
GOSUB'jHt^aO \]\T RESET" 
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デフ チヤ一 •ツール 



概要 

。の ソフトは 「テフ アイナ フル •キャ ラク 夕 •ツール （Definable Character Tool ) 」、 略して 「デフ 
チャ 一 •ツール」 といい、 ユーザーが 自分で キャラクタを 作って、 その データを B A S 1 C ブ ログ 
ラムの 形で ファイル として 保存して おく ことができる、 というた いへん 便利な ツール （追 具） です。 
本 ツールは、 本 機の もつ ユーザー 定義 キャラクタ シュネー 夕 （ p r 〇 g ramma bie Character Generator と 
いい、 以下 PCG と 竹 略して 表現し ます） を、 より 便利に、 より 簡単に 利用す るた めに 作られた ブ 
ログ ラムです 。この ブロ グラムを 使用す る ことにより、 ユーザーは 任; ^ の カラー キャラクタ パター 
ンを 簡畢に PCG に 定義す る ことができます 。たとえば、 ゲーム 等に 使用す る オリジナル •キャラ 
ク夕 、システムに® 鉍 されて いないよ うな 漢字、 数学、 物 押、 化学記号の 记義 など、 その 利用 例は 
広範 開に およびます。 



特長 

① 6 4 倍に 拡大した パターン 作成 エリア 内で、 ユーザー 自ら カーソル を勋 かして、 灾 際に 描いて み 
る ことができます 。ユーザーが パターン 作成 エリア 内で パターンを 描く のと M 時に、 丨由丨 •丨 (丨 丨 •右下 隅 
に 火 物 人の パターンが 衣 > ji されます ので、 尤物を 目で 確かめながら 作成す る ことができます。 パ 
ターンの 作成には、 キャラクタ パターン 用と 外卞 全角 パターン 用、 外字 半角 パターン 用の 3 つの 
モードが あり、 それぞれ 8 X 8 ドット、 1 6X 1 6 ドット、 1 6x8 ドットの 雄 礎 パターン とな っ 
ています。 

② 记旄 した PC (; を B A S I C ブロ グラムと して 保存して おく ことができます。 すなわち、 從来ま 
では ユーザー 自らが キャラクタ パターンを 数侦に 直して ブロ グラム 上で 定義して いたのに 対し、 
本 ツールを 使えば 作成した キャラクタ パターンを 自動的に ブロ グラムに 治; して、 カセット あるい 
は ディスク 上に セーブで きます。 しかも、 アスキー 形式の ファイルの ため、 MERGE コマンド 
によって 別の プログラムと リンクす る ことができます 。（パターン 定義 ブロ グラムは、 文带号 
6 0 0 0 0 以降に プログラミングされ ています） 



使用 上の 注 益 

この ツールは 、キャラクタ パターン 用、 外字 企 角 パターン 用、 外字 半角 パターン 用の 3 秫類定 
衣で きます が、？ 丨 •: させて 记義 できません ので 注: g してく ださい。 



本 ツールは 、ユーザーが 才リ ジナルな キャラクタ や 外字 (漢字 や 特殊 文字 等） を 簡単に 定義す るた 
めにつ くられた ツールです 。定義の 仕方は、 まず、 もとになる パターンを 読み こむ ことから 始め ま 
す 。もとになる パターンと しては 、 R OMC G (8 )、 R OMC G ( 1 6 )、 R AMC G 、 漢字 R 0 M 
の 4 種類の メモリに 登録され ている 英数字、 セ ミグ ラフィック、 平仮名、 片仮名、 漢字、 特殊 文字 
等が 利用で きます 。もちろん、 既存の パターンを もとにせ ず、 敁 初から オリジナルな ものを つくっ 
ていく こと もで きます。 パターンを 定義す る モードには、 キャラクタ 定義 モード、 外字 全角 定義 モー 
ド、 外字 半角 定義 モードの 3 M 類が あります 。各 モードで 定義した オリジナル •パターンは、 簡単 
に B A S I C プログラムの 形に なおす ことができ 、ディスク 等に セーブして おく ことができます。 
したがっ て、 次からは プログラムを 実行させる だけで p C G に オリジナル •パターンが 定義され ま 
す 。このように、 本 ツールを 使って 一度 定義した パターンは、 半永久的に 利用で きます。 

其 際に 才 リシナ ル •パターンを 定義して いくため には、 まず どのような パターンを つくる のかを 
決めなければ なりません。 その M 類に よって、 前述の 3祯 類の 定義 モードの うち、 どの モードで 作 
米を 進めて いくかが 決まります。 新しい 漢字 類 （ | 文字 丨 6 x 1 6 ドット 惝成） の 場合は 外字 汆角定 
義 モード、 特殊 文字、 特殊 記 兮頌 （ 1 文字 1 6 x 8 ドット 構成） の坳 合は 外字 半角 定義 モード、 その 
他の 才リ ジナル •キャラクタ 頌 （ 1 文字 8 x 8 ドット 構成） の垛 含は キャラクタ 定義 モードに それ 
ぞれ 適して います。 以下に、 各 モードの 詳細を 説明し ます。 

注®:) R 0 M C G には、 英数字、 カタ カナ、 セ ミグ ラフィックの キャラクタ •パターンが 格納され 
ています。 本 機では、 2 M 類の ROM CG を 用意して います。 その 違いは、 キャラクタ •パ 
ターンを 構成す る フォン 卜の 違いで、 1 キャラクタ： 8 x 8 ドットの フォン 卜を もつ ROM 
CG を R 0 MCG (8)、 1 キヤ ラク 夕： 1 6 X 8 ドットの フォン 卜を もつ ROM CG を K 0 
MCG ( 1 6) と 呼んで 区別して います。 
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キャラクタ 定義 モード 



この 定義 モードでは、 丨 文字を 8 X 8 ドットと して、 PCG を 2 5 6 個に 分割し ます。 その 指 走 
方法と して、 各 キヤ ラク 夕を & H 0 0 〜 & H F F までの 1 6 進 コード （ ASCII コード） に 対応 させ ま 
す。 

〔|义丨1〕 が’、 この モードの ベースと なる エディット 両丨 f 丨丨 •です。 




— 和个 I • • CURSOR moue 

M Edit MODE=» 

E Ed i i CHR. <"?"?> 

X c し s 

P P roo ramm l no 

! DEFCHR END" 



make r ****** 
r-0 1 23456789 ABCDE Fn 
0 b 0 



u i 

E (ユーザ— •キャラクター 作成 エリア} E 

F F 

-01254. 5GT89P3C D E F - 

0 カラ 7. .Point set 

C CO •し OR CHANGE 

• • .Set CHR . «v 
Ro t 〇 i t i on 

transfer 



CTR し + ソ • . . WARY 




Ol 门 キャラクタ モードに おける エディット 丨由 j [ f 丨丨例 



(1) キヤ ラ クタ 作成 エリア （丨 由 jlfti / r : 半分の キャラクタ •パターンを 実際に 作 丨 由 丨 •する 粋の 部分) 

この 抒は縦 1 6 ドット x 横 丨 6 ドットの サイズを もち、 1 ドットを 1 キャラクタの 大きさに 衣 >パ 
しています。 したがって、 この 枠内で 2 X 2 キャラクタ や I * ズ I 形を 描く ことができます。 また、 モー 
ド設记 キー 關を 指ぶ する ことによって、 8 X 8 ドット （1 キャラクタ）、 8 x 1 6 ドット （1 X 2 キャ 
ラク 夕）、 1 6 x 8 ドット （2 x 1 キャラクタ〉、 1 6 x 1 6 ドット （2 x 2 キャラクタ） 単位で 作 i 由 j 
する ことができます 。色は、 8 fe フル カラーを 指定で きます。 

⑵ ユーザー •キャ ラ クタ 表 （丨 由 im •分の 丨 6 進数で _ まれた 拃の 部分） 

P C (; の 土戒 できる キャラクタ •コードは 1 6 進、 &H 0 0 〜 & H F F までの 2 5 6 倘 あり、 こ 
の 衣では 縦の 数字が 1 6 進数の 上位 桁、 横の 数字が 下位 桁を 示して います。 この 表を 見れば 、 p c 
(; の 何畨の コードに どのような キャラクタ •パターンが 圮義 されて いるか 知る ことができます。 

⑶ キー •才べ レ一シヨ ン •メニュー （丨 由 I •丨 ( 丨「 ド 部の 説明 部分） 

キヤ ラ クタの 作成 • 編 他に 必费な キーの 操作を 助ける ために、 各 キーの 働きを コン パク 卜に まと 
めて 説明して います。 



キャ ラ クタ 作成 エリアで 作成した キャラクタの 欠 物大 が*、 キー •オペレーション •メニューの 右 
ドに 表り; •されます。 （丨、ズ丨 丨 の 場合 " h ”) 

キヤ ラ クタ 定義 モードは、 3 饨頌の 定義 モードのう ち敁も •一般的な モードで、 ゲーム 等の 才リジ 
ナル •キヤ ラ クタを はじめ、 いろいろな キャラクタの 作成に 用いられます。 この モードで 作成され 
た キヤ ラ クタは、 すべての 丨由 j 丨 〖丨丨 •モードで 使用で きます。 
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1.2 外字 全角 定義 モード 



外字 企 角 定義 モードは、 pcc ; に 漢字を 定義す る ためにもう けられた モードです。 そのため、 1 
文字を 1 6 X 1 6 ド ッ卜惝 成と して、 PCG を 6 4 個に 分割し ます。 また、 その 指 走 方法と して、 
各 文字を & J 7621 〜 & J 766 0 までの 4 桁の 1 6 進 コード （ J I S 漢字 コード） に 対応 させ ま 
す 0 

〔 M 2〕 か' この モードの ベースと なる エディット 丨 由丨而 です。 



(キ y ラク y — 作 戍 エリ ァ） 



外 



キャラ 7 ター/^ 



[ho 



_ 



21 

2：^- 
孓 0 

51- 

明 

40 

41- 

4 S - 

49- 

50 

51 

58 

Rq - 



_ 



•—〒，一 4-^5- e — 7— 






个 | 
M 
E 

L 

P 



CURSOR mo • ノ e 
Ed i i MODE-B 
Ed i i CHR. 

C し S 

P rog r©mm i n 
DEFCHR END 



0 — fH 一 B — C 一 D 一 E 一 F 一 0 



キ 

i 



p ^ ^ 



0tl^T . • Po ini 

C COLOR CHmNGE 

S. . . . CHR. を‘、 

R. . . .Roial ion 
T … • TRANSFER " 
CTR し +V … パノ ARY 



〔 M 2〕 外字 令 角 モードに おける エディット W 面 例 



(1) キャラクタ 作成 エリア 

枠の 大きさは 、 I 6 x 1 6 ドットで N じです が、 作 i 由 i 中 •(、>: も 1 6 x I 6 ドットに W 定 されて しま 
います。 この 時、 モード 設定 キー 關で 新たに サイズ モード （0 〜 3) を 指定す ると、 自勋 的に キャ 
ラク 夕记義 モードに なって しまいます。 

⑵ ユーザー •キャラクタ 表 

外字 全角 记義 モードでは、 各 文字を 4 桁の J 丨 S 澳字 コード （&J 7 6 2 1 〜 &J 7 6 6 0) で 指 
记 します。 この 衣では、 縦の 数字で 2 丨-28 や: 3 1-38 など 丨桁 0 が丨〜 8 の 場合、 横の 数字は 
上段の 数字に 対応し、 縦の 数字で 2 9 - 3 0 や 3 9 - 4 0 など 1 桁が 9 - 0 の 場合、 横の 数字は 下段 
の 数字に 紂応 します 〇 たとえば、 & J 7 6 3 5 は、 ユーザー キャラクタ 衣の 縦の 数字のう ち 3 1 - 
3 8 に 対 必 した 行と、 横の 数字 (上段) の 5 に 対応した 列との 交差点の 場所を 示して います。 また、 
外字 仝 角 定義 モードでは 1 文卞が 丨 6 x 1 6 ドットで 惝成 されて いるた め、 キャラクタ 定義 モード 
における 4 キャラクタ 分の界 を A •めます。 そのため、 定義で きる 文字 数は 6 4 饨 類に 限られます 0 

(3) キー •オペレーション •メニュー 

キャラクタ 定義 モードと 丨 “ j じです。 



キャラクタ 作成 エリアで 作成した 外字 令 角 文字の 突 物大 が、 キー オペレーション •メニューの 心 
下に 表示し ます。 （丨ズ丨2 の 場合” ㈱ ”) 




C 1 JRSOR 〇 ! 〇 • ，e 
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• .COLOR CHmNGE 


Ed i f CHR. cT^?> 


. <-* 

• > . . . 


. * CHR. 
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: R … 


. Rof i i on ± 
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•TRANSFER 
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〔丨ズ丨3〕 外字 半角 定義 モードに おける エディット j 由 i [ fti 例 



⑴ キャラクタ 作成 エリア 

怍の 人き さは 1 6 X 1 6 ドットで M じです が、 作 米 •単位は 丨 6X8 ドットに 丨占丨 定 されて しまい ま 
す 。この 時、 モード 設定 キー 關で 新たに サイズ モード （0 〜 3 を 指定す ると、 自動的に キャラ ク 
タ记義 モードに なって しまいます。 

⑵ ユーザー •キャラクタ 表 

外字 半角 记義 モードでは、 各 文字を 3 桁の 拡張 ASCII コード （&丨丨 1 0 0 〜 &丨丨 1 F E ) で 指记し 
ます 。この 表では、 縦の 数字の 範 州 が 拡張 ASCII コードの 下 2 桁を 示し、 横の 数字が M 下位 桁を 示 
しています。 また、 外字 半 约记義 モードでは、 1 文字が 1 6X8 ドットで 惝 成されて いるた め、 キ 
ャ ラク タ记義 モードに おける 2 キャラクタ 分の Wli ! : を 山 •めます。 そのため、 定義で きる 文字 数は 
1 2 8 種類に 限られます。 

(3) キー •オペレーション •メニュー 

キャラクタ 走 戒 モードと M じです。 
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外 Y •半角 记義 モードは 8X8 ドットの フォン 卜では 衣 現で きないよ うな 細かい 半角 文字を pc (; 
で 表現す る ためにもう けられた モードです 。そのため、 丨 文字を 丨 6X8 ドット （縦 X 横） で 構成し、 
PCG を 1 28 個に 分割し ます。 また、 その 指定 方法と して、 各 文字を & h 1 0¢) 〜 &H 丨 ま 
での 3 桁の 1 6 進 コード （抵张 ASCII コード） の 中の 偶数 コードに 对応 させます （& 丨 I 1 0 0 ，&H 
1 0 2 1 0 心. .& H 1 F C 1 F E までの 1 2 8 個） 〇 〔 M 3〕 が、 この モードの ベースと な 

る エディット _如 です。 



he* r 石 c ♦ e r maker 







r WL4^>r：Mi E0 ： 


■ 


Mkl— 


U 


參 • 


1E 


キ 


参 _ 


20- 




_ • 


5E 




• 參 


40 - 




♦ _ 


5E 




_ • 


ee 




_ 


7E 






S0 




_ 


SE 






M0 




• 


BF 




_ 


C 0 




• 


DE 




( キヤ - > 7 ダ一作成 エリア） 


E0 — 
FF 


し t- ザ一 •キャラクター 炎） 






L 02463 mC E02-4^8hC F J 



外字 令 角 走義 モードは、 漢字の ような 令 角 文字を 走義 する 場合に 用いられます。 
義 した 文字は、 以下の デ イス ブレイ モードでは 正常に 表示で きません。 

標準 ディスプレイ モードに おいて、 

〇40乂25行〇40父20行 

080 x 2 5 桁 080 X 20 行 



したがって 






の テキス 卜の 両而 



.3 外字 半角 定義 モード 



t ME L P ! 



キヤ ラク 夕 作成 エリアで 作成した 外字 半角 文字の 实物大 が、 キー •オペレーション •メニューの 
右下に 表示され ます。 （図 3 の 場合” ¥") 



外字 T •角 定義 モードは、 8 x 8 ドットの フォン 卜では 表现 できない ような 細かい 半角 文字、 たと 
え ば、 数学 記 分、 化学記号 等の 特殊 記兮や 特殊 文字を 定義す る 場合に 用いられます。 したがって、 
定義した 文字は、 以下の デ イス ブレイ •モードでは 正常に 表示され ません。 

標準 デ イス ブレイ •モードに おいて、 



〇4 0 x 2 5 行 〇4 0 x 2 0 行 
080x2 5 行 080x20 行 



の テキスト 画 iftj 




使用 手順 



2. 1 概略 

(1) 定義 モードの 設定 

本 ツールでは、 3 M 類の 走義 モードが あり、 敁初 にどの 定義 モードに する か設逛 する 必要が ありま 
す。 本 ツール 起動時には、 自動的に キャラクタ 走義 モードに 設定され ます。 もし、 外字 全角 走義 モー 
ド や 外字 企 角 记義 モードに 设 走したい 場合は 画 キーを 押し、 回 （企 角） または [|] ( 半角） の 
キーを 押します。 

(2) サイズ モードの 設定 

キャ ラ クタ 定義 モードの 場合、 キャラクタの 定義は 8 X 8 ドット 艰 位で しか 行なえません が、 作 
I 由 i は 8 x 8 ドット （ 1 キャ ラク 夕）、 1 6 x 8 ドット （夕 テに 2 キャラクタ）、 8 x 1 6 ドット （ヨコ 
に 2 キャ ラ クタ） 1 6 x 1 6 ドット （4 キャ ラク 夕） の 4 補 類で 行なう ことができます 

これらの 選択には、 P キーを 押し、 回〜 ID キーで サイズ モードを 選びます。 初期 状態 
では ® (4 キャ ラク 夕） に 設定され ています。 

また、 外字 企 角记義 モード S 、 外字 T •角 モードでは 田 に それ それ 岡 定 されます ので、 この 
2 つの 定義 モードに おいては、 サイズ モードを 設定し 敗して はいけ ません。 

(3) 既存の キャラクタ •バ ターンの 利用 

新しい キャ ラ クタ •パターン や 漢字 等を 作成す る 場 含に、 K 0 M C G 等から 既 介 の 英数字 やセミ 
グラフ ィッ ク、 漢 ’す ••パターン 等を 説み こみ、 丨由丨 •血に 衣ポ させて 利用す る ことができます。 

既存の パターンを 記録して いる メモリには、 K 0 MCG(8> 、 K〇MCG (丨 6) 、 RAMCG( = 
PCG )、 漢字 ROM の 4神: 類の メモリが あります。 ただし、 PCG について は、 説み 込む だけで 
なく 定義す る こと も" J * 能です 。 R OMC C ; (8) および R OM C G ( 1 6) 内の キャラクタ •パターン 
は、 ASCII コードを 用いて、 また 漢字 K 〇 M の澳字 バター ンは J 1 S 漢字 コードを 用いて キャラ ク 
夕 作成 エリア L 表 小 •させます 。 P C G の 場 介は、 ユーザー •キャラ ク夕 表の コードを 指 走す る こと 
によつ て、 キャ ラ クタ •パターンを キャラクタ 作成 エリアへ 表示させます 。れ メモリの 指记 は、 

P キー か、 H キーを 押す ことによって 選択で きます。 

(4) キャラクタの 作成 •定義 

メモリから 読み込んだ キヤ ラク 夕 •パターンに 修正を 加えたり、 令く オリジナルな キャラ ク夕 • 
パターンを 作成して 、 P C G に 定義す るた めには 以下の キーを 使 州し ます n 
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H] … Edit CHR •(キャラクタ 作成 エリア 内の キャラクタ •ノ 、。ターンの エディット） 

[Si .“Set CHR •(ユーザー •キャ ラク 夕 表への キャラクタ •ノ く ターンの セット） 

[3 + Is ぬまたは I CTRL] + 0) “.CLS •(キャラクタ 作成 エリア 内の キャラクタ •パ 

ターンの クリア） 

■ •••Rotation (キヤ ラク 夕 作成 エリア 内の キャラクタ •パターン 移動） 

回… COLOR CHANGE (キャラクタ 作成 エリア 内の ドット カラーの 変 史） 

-"TRANSFER (ユーザー キャラクタ 表に おける キヤ ラク 夕 •パターンの ブロック 転送） 

Ctrl 丨 + 网… VARY(PCG 内の キャラ ク夕 •パターンの fkl L W 荇 え） 



キャラクタ 作成 エリアで 作成した キャラクタを P C G に 定義したい 場合は、 [1] キーに よって 行 
ない ます。 

(5) パターン •データ •ファイルの 作成 

定義した キャラクタ •バーンを B A S I C プログラムの 形に 変換し、 ディスク や カセットに S A 
V E して 残して おく ことができます 。この場合、 g ] キーを 押し、 ファイル •ネーム 人力 後、 
SAVE したい キャラクタ •パターンの コードを 人力し ます。 



(6) ブロ グラムの 終了 

「DEFCHR T00L2j ブロ グラムから、 BASIC の コマンド 待ちの 状態に M すため に 
は、 0 キーを 押します。 

これら 一 速 操作 手順を ブロック 丨ズ| で 示します 〇 



「DEFCHR T00L2 」 
起動 



定義 モードの 設定 
® キー ( a 〜 囹） 




サイズ モードの 指定 

關 キー (圖〜 固) 



b) 



既存 キャラクター • 
パターンの 利用 
キー 



ブロ グラムの 終/ 
0 キー 


◄ 


パターン •データ •ファイル 
の 作成® キ一 


◄ — 


キャラクターの 作成 •定義 

E 、®、®、 回、 m、s 


J 








[ CTRL ] + M 、 日、 日 、 EKE キー 





a ) 起動時は、 キャ ラク 夕 定義 モードと なって いますので、 そのままで よければ、 定義 モードの 設 
屯を 除きます。 

b ) 定義 モードの 設定で 囹 または® としたと き （外字 企 角 定義 モード、 外字 半角 定義 モード 
の 場合） サイズ モードの 指记 をして はいけ ません。 指 走す ると、 キャラクタ 记莪 モードと なっ 
てし まいます。 
















初期設定 



では 次に、 I) ト: F C H R TOO L の橾作 方法に ついて 詳しく 説明し ます。 まずは、 抖休 的な パター 
ン 作成には いる 前の 初期設定の 仆方 について 述べます。 



(1) プログラムの スター 卜 方法 

まず、 本 機の 窀源を 0 N にして S I 丨 A K P H u B A S 丨 C を 起動し ます。 

次に、 マス 夕 一 ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に セットし、 




と キーボードから 人力して ください 。マス 夕 一 ディスクより ブロ グラムが 説み 込まれ、 自動的に プ 
ログ ラムの 突 行が 始まります 0 



(2) 画面 サイズの 設定 

ブロ グラムが スター 卜する と、 まず 〔丨ズ 丨4〕 のよう な メッセージが 衣 ポ されます 〇 

〔 M 4〕 




I 由 ilfU •サイズを いくつに して キャラクタ •パターンの 作成を 行なう のか 開いて 尧 いて 各ます ので 



® E 1 逼 または 囹囹 或 

と キーを 押して 丨叫丨 ft 丨 サイズを 4 0 か 8 0 に •没定 してく ださい。 ここで^] のみを 押す と | 由 丨丨〖丨丨 •サ 

イズは 4 0 に 設定され ます。 

i 由 iif 丨丨 サイズを 指记 すると 丨 由 iift 丨 •は クリア （表 >ji された ものが すべて 消える） され、 Q ズ 丨 1 〕 の 丨 由] 丨射 （た 
だし、 キヤ ラ クタ 作成 エリア や ユーザー キャラクタ 表は 空 由） が 衣 示されます 。この 時、 记義 モー 
ドは、 キャラクタ 走 義 モードに 初期設定され ています。 



⑶ モードの 設定 

關 キーを 押す と、 丨ズ 丨5 のよう な メニューが 両面 下に 表示され ます。 

〔 M 5〕 







4 I ROM CG K I ) I T 

5 RAM CG K I ) I T 

6 K A N J I EDIT 

7 S e I e c t K 1) 1 T 



•外字 全角 定義 モードになります。 
•外字 半角 定義 モードになります 〇 
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•キャラクタ 作成 エリアを 十字に 切った 4 つの 部 
分のう ちい ずれ かひと つ 8 X 8 ドット = 1 キャ 
ラ クタの 部分を PC G に 定義す る ことができ ま 
す。 

•キャラクタ 作成 エリア 内の カーソルの ある 右 半 
分か 左 T : 分の 16 X 8 ドット = 2 X 1 キャラ ク 
タの部 分を P C G に 定義す る ことができます。 

•キャラクタ 作成 エリア 内の カーソルの ある 丨 •半 
分か ド、 r : 分の 8 X 1 6 ドット = 1 X 2 キャラ タ 
の 部分を P C G (こ 定義す る ことができます。 

•キャラクタ 作 成 エリアの すべての 部分の 1 6 X 
1 6 ドット = 2 X 2 キャラクタを PCG に 定義 
する ことができます。 



•後述の E d i t CHR . において 自動的に RO 
; IV 1 CG (8) が 選 ばれて、 キャラクタ •コード 
( ASCII コード） 待ち （こなります。 

•後述の Kd i t CHK •において 由 勅 的に KA 
IV 1 C G が 選ばれて、 キャラクタ •コード 诗 ちに 
なります 。 K A M C G とは P C G のこと です。 

•後述の Kd i t CHK •において fj # 的に 漢字 
R 0 M が 選ばれて、 漢字 コード 侍ち となります。 

•後述の Kd i t CHK •において KOMCG ( 

8)， ROMCG (16). RAMCG , 漢字 ROM 

のい ずれ かの メモリから キャラクタの 読み込み 
をす るの か 間いて きます。 



0 〜 3 キャラクタ 作成 エリア 内の 使用 領域の 指示を 行なう モード （サイズ モード) 
4 〜 7 既存の キャラクタ パターンを 読み込む ための メモリの 指示を 行なう モード 
8 • 9 外字 定義を 行なうた めの モード 

それぞれの モードに ついて 以下で 説明し ます。 



モード 名 称 K 分 説 明 



既 // のキャラクタの利 »|1 




サイズ モー ドの 指定 



ノ 

•••< 

ノ 



h 

C 

4 



h 

c 
2 
l r 



h 

c 

2 

n 

3 



テ 

ベ 

ス 

参 

r% 

t— 

h 

c 

4 



2 



X5 

• c 





2.3 操作 キーの 説明 



キャラクタ •パターンを 作成す る 際に 使用す る キー 以下に 示される キーです。 



キーの 補 類 


名 称 


M 名 


S S 囵 E3 


カー •ノル コント 口 ー 
ル キー 


• 16X16 ドット キャラクタ 作成 エリア 内の 任 怠の 位 
說に カーソルを 移動で きます。 

方向は 矢印の 方向に • 致し、 赤い 矢印で 表示し ま 
す 0 


[2 [卜 E 


POINT SET 


•祝? V •カーソルの ある 位: S の 点 (こ 色を つけます。 色 
は B A S 1 C の カラー コード (こ 対応し、 赤い 矢 
の 力 •向に 1 つ 移 勅し ます。 


m 


K D I T C H R . 


•キャラクタ 作成 エリア 内の キャラクタ パターンの 
エディット。 

ROMCG (8) , KOMCG (16) , RAMC 

G 、 漢字 ROM のい ずれ かより キャラクタ パター 
ンを説 み 込んで、 キャラクタ パターン 作成 エリア 
内に々 き 込む ための キー。 


0 


ROMCG (8) 


•キャ ラク タコー ド 表で ボ される キャラクタ （英数 


1 


ROMCG (16) 


字、 カタ カナ、 セ ミ グラフィックス） を 記愤 して 
いる メモリより パターンを •決み 込みます。 キャラ 
クタ コード 人力。 


2 


R A M C G 


• PC G で 既に 定義して いる パターンを 説み 込み ま 
す。 キャラクタ コード 入力。 


3 


K A N J I 


•漢字 R 0 M より パターンを, 说み 込みます。 

J I S 漢字 コード 表を # 照の！ : 、 区点 コード 人力。 


IS] 


SET CHR. 


•キャラクタ 作成 エリ V •内で 作成した パターンを P 


SHIFT -f „ c ^ c 




CG に 定義し ます。 


または 


CLS 


•キャラクタ 作成 エリア 内の キャラクタ •ノ 、。ターン 


CTRL -f L 




の クリア。 


m 


ROTATION 


•キャ ラ クタ 作成 エリア 内の キャラクタ パターンの 


1 




移動 0 
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キーの 饨類 


名 称 


M 名 


0 


Right 


一 一 

• l ドット 右へ 移動、 最右 列は 敁 左 列に 移動し ます。 


1 


Left 


•1 ドット 左へ 移動、 最左 列は 最右 列に 移動し ます。 


2 


Up 


•1 ドット 上へ 移動、 最上 列は 最下 列に 移動し ます。 


3 


Down 


• 1 ドット ドへ 移動、 敁下 列は Ai •上 列に 移動し ます。 


4 


90 ° 


• 90 ° 反 時計 丨 nj りに 回転し ます。 


5 


180° 


• 1 80 ° 回転し ます。 


6 


一 


•上下に 反 します。 


7 




•左ム に 反転し ます。 


[C] 


COLO R CH A 


•キャラクタ 作成 エリア 内の ドット カラーの 変 •を 




X G E 


行ないます 。エディット 颃域 すべての ドットに 対 






し カラー 変 1 ガ する 時 指定し ます。 


m 


TRANSFER 


•ユーザー キャラクタ 表に おける キャラ ツタ パター 






ンの ブロック fe 送を 行ないます。 






S •転 •送す る キャラクタの 先頭 コード。 






fe 送す る キャラクタの M •後の コード。 






T. fe 送 先の 先頭 コード。 






S (コード） か bE (コード） までの パターンを 






T (コード） を 先頭と する 坳 所に 移動し ます 


1 1 

CTRL + V 


VARY 


•PCG 内の キャラクタ •ノ 、。ターンの 妃 遛 換えを 行 






ない ます。 外字 定義 モードの パターンと キャラクタ 






定義 モードの パターンを 相 瓦 利用したい 埸 合に 使 


1 1 




用し ます。 
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2.4 キャラクタ 定義 モードに おける パターンの 作成 



初期設 走を 終え、 （プログラム 义行 直後は キャラ ク夕 定義 モード、 4 C hr スべ テに設 记 されて 
います 〇) 実際に キヤ ラク 夕 定義 モードに おいて パターンを 作って みましょう。 

(1) 1 ](E D I T.C hr ) まずは 既存の キャラクタ パターンを 説み 込んで パターンを 作りましょう。 
U の キーを 押してく ださい 0 
〔図 6〕 



+++++ ELil I" Chr. +++++ 

0. ROMCGC8> 1 . ROMCG < 1 6 > 2 . RAMCG 3 . K AN J I 

Select . ぐ 0 — 5) 



M 6 のよう な メッセージが •衣ボ されます。 

① 囿を 押した 場合… ROMCG (8) モード 

〔N 7 〕 が 衣 小され るので、 キャラクタ •コード 衣を 参照の 卜 . 「 E d i t c h a r a c t e r c 〇 (i e 
=& I 丨」 の 後ろに 0 0 〜 F F の キャラクタ •コードを 上位 桁、 ド 位 桁の 順に 人力して _ キーを 
押します。 

② U ) を 押した 場合 … ROMCGU 6) モード。 

〔[*ズ丨7〕 が衣ポ される ので、 ①と 丨“] 様 00 〜 F 丨 •'の キャラクタ コードを 人力して^] キー 
を 押します。 

③ [ U を 押した 場合 … R AMCG モード 

〔 I •ズ丨 7 〕 が 衣 小され るので、 エディットしたい キャラクタ コードを を 「 E d i I character 

code =& H 」 の 後ろに 上位 桁、 下位 桁の 順に 人力して j キーを 押します。 

〔1ズ1 7 〕 



Edit character code=&H_ 



④ HI を 押した 場合… K A N J I モード 

〔は 18〕 が 表示され るので、 漢字 コード 表を 参照の 上 「E dit K AN J I (J I S) code = 
& J j の 後ろに 1 6 進で 2 1 2 1 〜 7 5 7 E ( 5 0 2 1 〜 7 5 7 E : 第 2 漢字 R 0 M コード） の 淡: 
字 コードを 人力して^] キーを 押します。 たとえば、 3 F 3 7 を 人力す ると 「新」 という 淡 字 パター 
ンが キャラクタ 作成 エリア 内に 衣 > j ; •されます。 

CM 8) 



Edit KmN J I < J I S > cod J ■ 



(2 し SHIFT + [品： J (クリア） 

既存の パターンを いくつか 説み 出した ところで いよいよ オリジナルの パターンを 作成して みま 
しょう。 その 前に キャラクタ 作成 エリアを 消 上します。 

CTRL| + [ L か |SHIFT 十 沿 し: 押す と、 〔丨义 丨9〕 の メッセージが 出て クリアし てよ いかど 
うか 確認して くるので よければ キーを、 クリアした くなければ それ 以外の キーを 押し 
てくだ さい。 





〔 M 9〕 



C し S OK THEN push RETURN key ? 



⑶ S S El El , 圍 〜 S 

キャラクタ 作成 エリア 内の カーソルは 動きます か 。カーソル コントロール （ g g gg 四， 
囿〜 [3 ) を 使って 動かして ください。 M 1 0 の パターンを 作って みましょう。 



(M 1 0 ) 
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□□mu 
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幽 sn 
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■ 


:】 
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■ 
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□ 
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■ 








■ 
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S 
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■ 










■ 










■ 


■ 



• w < 1 > を キー インして ください 
〇 赤 をキ一 インして ください 



Vf のた をつ けた 時は カーソル 点を つけたい 位 沢まで 移動し 田 を キー 人力し ます。 赤の 色を つ 
けたい 時は、 [ I ] を キー インし ます 。色は B A S 1 C の カラー コードに 対応して います。 
パターンが 描けたら | 由 |而 の 右 ド 隅を 注目して ください。 小さい 丨 句が 描けて います。 これが、 実際の 
パターンになります 0 

⑷ 囹 

この パターンには いろいろと f •を 加えて いきます ので、 まず、 心の ユーザー キャラクタ 表に 人れ 
ましよう。 （これが” P C (; に 定義す る” という ことになります。） 

固の キーを 押す と、 〔丨ズ |1 丨〕 の メッセージが 丨由丨 血 下に 出て 人力 待ちになります。 

〔 mi 〕 



Set chracter code = &HB 



l ズ ii l のよう な メッセージが 衣 > j ; •されます ので、 ここでは の® _ と 人力し ます。 （この コード 
人力は、 定義したい キャラクタ コードを 人力し ます 〇) すると、 ユーザー キャラクタ 表の 00 の 位 沢 
に パターンが 表示され、 

〔 m2 〕 



OK THEN push RETURN key ? ■ 



M 1 2 の メッセージが 衣 > ji されます のでよ ければ (リターン キー）、 よくなければ キー 以外 
の キーを 押します。 









■- URSf JR n i 〇 k 
Ed i t MODE- 
Edit CHR . (• 

C し S 

P r 〇〇 r a rrirn i n _ 
DEFi. HR END 



Char act en mal く er 

i-01 2S 4 56709 ABODE F-l 

f 含 ? 

I 

5 5 

6 6 

J 7 

8 8 

X 9 

A A 

B B 

l l 

l -0123456789ABCDEF J 

0 カフ r • • Po i nt set 

c CO し 0 R CHANGE 

CHR . ^ 

R - - . . Fs 〇 t ia. t ion 
T. ••• TRANSFER 勺 

し TR し +V- • • WARY 




〔Ml 3 〕 



(5) \C) COLOR CHANGE 

色を 変えたい 時は もちろん 変えない 色の ポイントまで カーソルを 移動し、 0 〜 7 の 色の セットを す 
れば 変わり ますが rV •の 帆の 色 （丨 Y 色の すべて） を 水色に したいと いう 坳合 などは [ g ] と キー インし ま 
すと、 

m 1 4 ] 



CO し OR CHANGE 

CO し OR =0, i , 2, 3, 4, 5, 6, 7 
CHANGE CO し OR =0, 1, 2,3, 4, 5, 6, 7 



1*ズ丨 1 4 の メッセージが 表示され ます。 

0 〜 7 の コードは B A S 1 C の カラー コードと M じで それぞれ 次の ような 色に 対応して います。 
( D …黑 1 … W * 2 …赤. 3 …マ ゼンタ 4 …緑 5 … シアン 

6 …黄 7 …白 

〔m 5 〕 



CO し OR CHANGE 

CO し OR =0,1, 2, 3, 4, 5,6, 7 
CHANGE CO し OR =0, 5, 2, 3, 4, 5, 6, 7 



図 1 5 のように CHANG E COLOR 1 ( ff ) を 5 ( 水色） にし、 』 キーを 押します。 すると、 
キャ ラク 夕 作成 エリアの 押 色が 水色に 変わります 。終 r すると、 キー オペレーション メニューが 元 
に臾 ります 。では この パターン も 固 キーの 手続きで PCG 定義 走義 して おきましょう。 （コードを 
変えずに そのまま^] キーを 押す と 何も 変化せ ずに この モードから 抜けます。） 

(6) [R] Rotation 

次に パターンの 叫 きを いろいろな 方 叫に 移動 させて みましょう。 

0 を キー インす ると、 



t ME<LP! 






〔図 1 6〕 



§：：^ ht i：：w i ：： y - ?: ••卜 

Sei ect < 0-7) ? ■ 



I ズ I 1 6 の メッセージが 表示され ますので、 たとえば 9 の 。 動かした いと 思ったら g ] を キー入力す 
ると、 [•ズ 丨 形は 9 0 ° 回 します 。その他の 移動 も 試し、 P C G に逛義 して おきましょう 0 (詳しく 
は 「 2 • 3 操作 キーの 説明」 をご览 ください。） 

0 〜 7 以外の 数字を 押す とこの モードから 抜け出す こがで きます。 

( 7 ) [Tj TRANSFER 

ユーザー 记義 キヤ ラ クタの コードを 別の コードに 変換す る 時は [での キーを 押します。 

〔m 7 〕 



〒 RANSF 印 變 



0 の キーを 押す と 〔丨义 1 1 7〕 の メッセージが 出て、 コードの 人力 待ちになります 。 （s • E , T ) 
の S は ユーザー •キャラクタ-衣での コードを 変換す る キャラクタの 先頭 コード、 ^ は コードを 変換 
する キャ ラ クタの 骹 後の コード、 T は 変換 先の 先頭 コードを 示して おり、 S から E までの キャラ ク 
夕 •パターンを T を 光頭と する 場所に 移 虹 するとい う 意味を もっています。 

Ml 7 の メッセージの 表示で、 たとえば ⑦ の〜 17 に 定義され ていた キャラクタを A 0 〜 B 7 に 変 
換 する 場合 0 0 , 1 7 • A と 人力す ると 00 〜 1 7 の パターンが A 0 〜 B 7 に 移り、 元の パ 

ターンは そのままの 形で 残ります。 すると 丨ズ丨 1 8 の メッセージが 表示され ますので 

〔Ml 8 〕 




OK THEN push RETURN key ? 



〔m 9 〕 



本本 氺本 木本 



Ch^naio-fcen m-aken ♦本本 本本 本 

^01 23^56709 ABCDEF-, 

$ 含 含 4 帝 } 

2 P 




CURSOR n i 〇 ^ie 
Edit MODE£=_ 
Edit CHR.c/T?> 
し _LS 

P r 〇〇 r arrirri i nci 

DEFi HR END 一 



3 



7 

8 
9 



g 含 含 令 命 
0 



7 

8 
9 
A 
B 
C 






EF-* 



C … 
S. . . 
R. . . 



, COLOR CHANGE 
Set CHR . 

Ro i a i 〇 ri 
TRANSFER 

し TR し + ソ • • • MARY 
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よければ^] (リターン キー） を 押してく ださい 〇 _ キー 以外の キーを 押す と パ 夕一 ンは 元の 位 K 
に もどります。 



(8)[ CTRL ド ®… V A R Y 

これは、 外字 企 角 モード または、 外字 半角 定義 モードで 定義した 文字 パターンを、 そっくり その 
まま キャラクタ 定義 モードに おいても 利用したい 場合に 使用し ます。 逆に、 キャラクタ 定義 モード 
で 定義した キャラクタ •パターンを、 外字 半角 定義 モードに おいて 利用す る 場合に も 使用し ます。 

この キーが 必要な 理丨 {丨 は、 ユーザー •キャラクタ 表の PC G キャラクタの 妃 的が、 キャラ ク夕记 
義 モードと 外字 全角 定義 モード （または 外字 半角 定義 モード） とで 與 なって いるた め、 定義 モードを 
変えた 場合、 前の 定義 モードで 定義した パターンが くずれて しまう からです 。そのような 時、 この 
キーを 人力 すれば、 ユーザー •キャラクタ 表の fiiiiS 荇 えを 行なって、 前の 定義 モードで 定義した パ 
ターンを そっくり そのまま 利用す る ことができる ようになります。 

(例） 





RUN ” 0 ••外字 SAMPLE 


. Fnl " 






と 人力し、 さらに 




RUN "0 ：DEFCHR TOOL 


2. Uty w 


r^l 





と 人力し、 外字 全角 定義 モードに すると、 M 2 0 のように 定義され ます 〇( デフ チャー ツールの プ 
ログ ラム 実行 後网、 間 と 人力す ると、 この モードになります。） 



これを キャラクタ 记義 モードに すると、 M 2 1 のように なり パターンが くずれて しまいます 。そこ 
で、 

CTRL + |V 



と キーを 人力す ると、 キー •オペレーション •メニューの 「CTRL + V …… V A K Y 」 の 衣ポが 
反転 点滅し、 ユーザー •キャラクタ 表の rti ! 胙荇 えを 開始し M 2 2 のようになります。 ただし、 この 
キーは、 记義 モードとの 相: 江 変史 の垛 合は、 ユーザー •キャラクタ 表の 妃砰 が丨 叫 モードと も M じで 
すので、 この キーを 使用す る 必要はありません。 

M 2 0 \ A2 1 M 2 2 



XW11 456789 ABCDEFJ 

EF NO. 2 s (6) 5 

CD ^ rTf G rn^ vn (5) lr CD 

89 x^ TE mQ crT? v^^ 一 J 89 
— ps j iv &「55 
45 徵愚 ns crn m s® 4 - 45 
23 ® x 垾 rnmc HX (8) h 2'3 
01 ®^ rns cc I K (7) H 0'l 

5THC\ICD 4 i789ACDOAUiu .」 

■ 

r© .l 234567 f 8 0^:epyp IE FJ 




9 

6 



c d ef 」 



T INO knf kfi 吆 ™ :s: 

T7 ftil : rff Q fw®— 
T:;E cnf dQ , rrl T \1 ⑷- 



z& 




4 、 



5 $ 2 , crrl v (3)( l i. 

i s :iJ rv : )(2) : (10)- rY 

T l(s l rls g nl : (i) (9) 

-2 M K JLI3 inx 

—l _ l/ /2 n*ls cc IKSHT 



cb 



I 8 1 0 181 0 18101 8 I 0 

1293139 4 1 4 951§>vd 
2 2 3 3 4 4 5 5 






2. 5 外字 全角 モードに おける バ ターンの 作成 



外字 全角 定義 モードに おける 場合 も キャラクタ 定義 モードに おける パターン 作成の 場合と 全く 同 
様の 操作で、 文字 パターンの 定義を 行なう ことができます 。ただし、 コード 人力 時の メッセージが 
多少 異なります ので、 その 相違 戌を 説明し ます。 

外字 企 角 记莪 モードに おいて [ U キーを 押す と 〔丨 •ズ丨 2 3〕 の メッセージが 表示され、 J 丨 S 漢字 コー 
ドの 下 2 桁 (21 〜 60) の 人力 ほち となります。 S ， E , T の コード 人力 後 _ キーで、 文字 パターンの 
ブロック fe 送が 終 r します。 

2 3 ) 



C hi.fi rss 〇 f fr? r TRf^NSF ER 
TRmNSFER ： GmIJI .J I S CODE < •? ， E ， T ) = ■ 



① P と キー 人力し、 つづいて、 [ g と キー 人力す ると、 この モードになります。 

_ 字 6 4 個 分は P CG の 许 の 部分に 定義され ています ので、 走義 する 段階では 単色 （白 だけ） に 表 
ホされ ます。 

③ PC G 记義 する 時には、 [|] と 押す と 

m 2 4 ) 

Set * jiM I .J I J I S V * 1 ：' ■ 



M 2 4 の メッセージが 衣/ ji されます 。外字 令 角记戒 义卞の 場合 、 J is 漢字 コードの &J 76 
2 1 〜 & J 7 6 6 0 に 割り あてられて いますので、 下 2 桁を 人力し ます。 OK ならば^] (リタ 一 
ン キー） を 押してく ださい， 



[E] - 1 *： cl i t C H R. 

S(1 CTRL + [□または SHIFT : + 忠 E |) … CLS 
1R| ••• Rotation 
\C\ - COLOR CHANGE 
CTRL j … VARY 

"物” という パターンを 作り、 J 丨 s 浼字 コード & J 7 6 2 1 に 設定し ました 
〔 M 25〕 



について は、 「2.4 キャラクタ 定義 モー 
ドに おける パターンの 作成」 の瑣を 参照 
してく ださい。 
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ネ •本本 本本 ♦ Character maker 水 ♦本本 本本 

r— : - 2-3 - 4 - 5-6 - 7 - 8, 
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28 

29- 
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31- 
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39- 

49 
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48 

49- 

58 
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59- 

6© 



•个 


• CURSUR mo 、 ノ e 


M 馨丨 ■輪 


.Edit MUDE-B 


1— m m m m 


. Ed i i CHR. C™ 


L . • . . 


• CLS 


P 一 … 


. K r oo r Qrnrri i n^ii 


扁 

• m m m m 


.DEFCHR ENEr 



一 9 一 A — B — C-D-E — F — 0_ 

W カラ 7 • • Po i n t se t 

C. . . . z COLOR CHhNGF 

i HR . な必 
R . . . . F%o i .zi i i o n Wwt] 

1 ... . TRHNSFEF< ^ 
CTR し + l • ノ • • • MARY 







2. 6 外字 半角 定義 モードに おける パターンの 作成 



L UKb*UK rno^e 
Ed i i MODE=B 
Ed i t CHR . 

CLS 

Programming 
DEFLHR END 



について は、 「2.4 キャラクタ 定義 モー 
ドに おける パターンの 作成」 の 攻 (を 参照 
してく ださい。 



CTRL 



Edit CHR . 

「RL I + [□または [ SHIfH + ga e |)...CLS 
Rotation 
COLOR CHANGE 
+ fVl ••• VARY 



«****« Character 




外字 全角 定義 モード M 様、 キャラクタ 走義 モードの 操作と 異なる 点の み 説明し ます 0 
1 6 X 8 ドットの フォン 卜です ので タテ 2 C hr の 定義と なります 0 

① 關と キー 人力し、 つづいて、 [ E と キー 人力す ると、 この モードになります。 

② 半角 文字 2 5 6 個 分は P C G の 赤と 緑の 部分に 定義され ています ので、 定義す る 段階では 墘色 （ill 
だけ） に 表示され ます。 

③ P C G 定義す る 時には 固 と キー 人力す ると、 

〔 M 2 6〕 



Se? t. 1 / 2! G A I . J I ■ 



ここで 入力す る コードは 、拡張 ASCII コードです 。外字 半角 文字の 場合、 拡张 ASCII コードの 下 
2 桁 （0 0 〜 FE の 偶数） を 人力し ます。 人力 後^] キーを 押します と、 〔は 11 2〕 の メッセージが 
表示され ますので、 0 K ならば _ キーを 押してく ださい （キャラクタ 作成 エリアの パターンが'、 
ユーザー キャラクタ 表の 指定した 筒 所に 定義され ます）。^] キー 以外の キーを 押す と、 定義は 行 
ない ません。 

外字 全角 定義 モードに おいて [B キーを 押す と、 〔丨ズ 12 7〕 の メッセージが •衣ボ され、 拡張 ASCI 丨 コー 
ドの 下 2 桁の 人力 侍ち となります 。従って、 0 0 〜 F E の 偶数 コードを 人力し、^) キーを 押す こ 
とに よって、 キャラクタ •ノ 、。ターンの ブロック 転送を 行なう ことができます 0 

№12 7〕 
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2. 7 パターン •データ •ファイルの 作成 



この ブロ グラムは 、ユーザーが 定義した キャラクタ •パターン •データを ファイル として カセッ 
トや カセット テープに 保存 •する ことができます 。データ •ファイルを 作成す るには 一通り キャラ ク 
夕 •パターンの 作刚を 終った 段階で 0 の キーを 押します。 

これは、 ユーザー 定義 キャラクタ （ P C G 内に 記憶され ている） の データを BAS I C テキス 卜の 
别 にして、 ファイル として ディスク や カセット テープに 記録す るた めの キーです。 

回の キーを 押す と 

〔 M 2 9〕 



f?lenrne5b P rog ramm 1 



〔 M 2 9〕 のように、 まず F 1 LENAME (ファイル 名） を 冏 いてく るので、 これから 作ろうと す 
る ファイル 名前を 人れ ます 。ファイル 名は 英字で 始まり 丨 3 文字 以内で なければ なりません。 ディ 
スク B AS I C 上で ブロ グラムを 逝ら せて いると き、 カセットテープに 記録す る 場合は ファイル 名 
の 前に C A S : を、 ファイル 名 だけのと きは D E V 1 C F , コマンドで 指史 された デバイスに 記録 さ 
れ ます。 ここで g キーの みを 押す とこの モードから 抜け出せます。 

ファイル 名を 人力す ると 记義 モードの 递 いで それぞれ 次のように 異なります。 

(キャラクタ 定義 モードの 場合） 

〔 M 3 0〕 

ASCII HEX CODECS, E>= 

CODE=&H_ 

(外字 全角 定義 モードの 場合） 

〔I ズ m 〕 



GAIJI J IS CODECS, E>= 
CODE=&J76 ■ 

(外字 半角 定義 モードの 場合） 

〔M 3 2 〕 



1/2 GAIJI CODECS, E>= 
CODE=&Hl ■ 



セーブす る キャ ラク タコー ドの スタート コードと エンド コードを 聞いて くるので、 H 偵に 1 6 進数 
で 人力し ます 〇 S は ユーザ •キャ ラク 夕 表での ファイル する キャラクタの 先頭 コード、 e は ファ イ 
ルす る キャラクタの M •後の コードを ポ しています。 

たとえば、 キャ ラク 夕 定義 モードの 場合、 & H 2 0 〜 & H F F までを ファイル として S A V E し 
たいとき は、 「ASCII H E X C 0 I ) E (S • E)=j の 後ろに 2 0、 F F と 人れ て^] キーを 押し ま 
す。 _ キーの みを 押す とこの モー ドから 抜け出せます。 
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スタート コードと エンド コー ドを 指定して 』 キーを 押す と BAS I C テキス 卜 ファイルの 作成 
(アスキー 形式の セーブ） が 始まります 0 

文 番号は、 キャラクタ 定義 モードでは 6 0 0 0 0 〜 6 2 5 5 0、 外字 金 角 走義 モードでは 
6000 0 〜 6063 0 、外字 半角 定義 モードでは 6 0 0 0 0 〜 6 1 2 7 0 となって います。 ブロ 

グラムの® 式は、 

キャラクタ 定義 モード： 文# 号 D E F C H R $ ( n 1 )= H E X C H R $ (" 1 6 進 4 8 桁”） 

外字 金 角 定義 モード： 文 番号 D E F C 丨丨 R $ ( n 2) = 丨丨 E X C 丨丨 R $ ( ” 1 6 進 1 9 2 桁”） 

外字 半角 记義 モード： 文很号 D E F C H R $ ( n 3) = H E X C R $ (" 1 6 進 9 6 桁 1 ’) 

ただし、 nl : ASCII コード （0 〜 2 5 5)、 n 2 : J I S 漢字 コード （& J 7 6 2 1 〜 & 7 6 6 0)、 
n 3 : 拡張 ASCII コード （2 5 6 〜 5 1 0 の 偶数 コード） の 形になります 。あとで これらの フ ァイ 
ルを K U N する ことにより、 作った パターン •データを P C G に洱 定義す る ことができます 0 
また、 この ファイルは アスキー 形式で セーブされ ている ため M E K G 丨 i (マージ •プログラムの 

結合） する ことができます。 ただし、 MERGE するとき は 文很兮 600 00 〜 6 2 5 5 0 の範 I 州 
で M E R G E される プログラムの 游好 が爾 ならない よう 注 立して ください 0 

なお、 キヤ ラク 夕 定義 モードの 場合、 ASCII コード & H 〇 0 〜 & H F F までの データ •ファイル 
を 作成す るのに ディスクで 約 2 分 半、 カセット テープで 約 5 分か かります。 

2. 8 プログ ラム 終了 

• 〇 ]( = I SHIFT + ，i ) 

[ Q を 押す とこの ブロ グラムは 終わり 、 BA S I C の コマンドは ちの 状態に w : ります。 



定義した PCG の 利用 法 



以上で、 本 ツールの 使い方に ついて おわかり いただけた ことと 思います 〇 では 次に、 本 ツールで 
定義した P C G を 欠 際に 表尔 させる 方法に ついて 説明し ます 。まず 作成した パターン •データ ファ 
イ ルを RUN させて、 PCG の洱 定義を 行ないます。 

PCG の 衣 示 方法は、 使用した 走義 モードに よって 與 なって きます。 たとえば、 キャラクタ 记義 
モードで 作成した キャラクタ •パターンと 外字 全角 定義 モードで 作成した 澳字 パターン とでは、 そ 
の 表示 方法が 違って います 。以下に、 各记義 モードで P CG パターンの 表示 方法に ついて 述べます 0 

3- 1 キャラクタ 定義 モードで 作成した パターン 表示 方法 

キャラクタ 定義 モードで、 1 キャラクタを 8 X 8 ドット 構成と して、 PC G を 2 5 6 個に 分割し 
ました。 その 指定 方法と して、 各 キャラクタを & H 0 0 〜 & H F F までの 1 6 進 コード （ ASCII コー 
ド） に 対 It させました。 したが' っ て、 その 表ポ 方法 もこの ASCII コードを 指 走す る ことで •ない ます 0 

C G E N 1 

これに よって、 以後 表示され る テキスト 文字は、 1 文字 8 X 8 ドット 構成の PCG キャラ ク 夕に 
切荇 えられます。 後は、 通常の テキスト 文字を 表示させる 場合と まったく M じ 方法で、 目的の PC 
G キャラクタの ASCII コードを 指定し ます。 たとえば 、 CH R $閲 数を 用いて、 次のように 指 走し 
ます。 





プログラム 1 




n は ASCII コードで、 0 0 から F F までの 倘を 人れ る ことができます。 

(例） ASC 丨丨 コード & H4 1 の PC G キャラクタを 表示させます。 

C G E N 1 ： P R I N T # 0 , C H R $ (& H 4 1 ) 

また、 数の かわりに、 その ASCII コードを もつ KOMCG の キャラクタを 人力しても、 
WtfH には P C G キャラクタが 表示され ます。 

ブロ グラム 2 



CGEN 1 : PR I NT#0 ，n $ 



n $ は 文字 例です。 

(例） ASCII コード & H 4 1 の P C G キャ ラ クタを 表:; させます 。 （CG ROM キャラクタで ASCII 
コード & 114 丨 にに 对応 する 文字は " A " です。） 

C G E N 1 ： P R I N T # 0 , f? A 

i 由 ilfti の 表示 モードを もとに;/:: すため には、 次の 命令を 実行し ます。 

C G E N 0 または I N I T 

これによ って、 衣 ポ される テキスト 文 ネは CG ROM キャラクタに 切荇 えられます。 

ところで、 以上の ことは、 ダイレク 卜 人力に よって 操作す る こと もで きます。 まず、 表示され る 
テキス 卜 文字を P C G キャラクタに 切 衿え るた めには、 次のように 人力し ます。 

CTRL 丨 + テンキー 0 (=CG E N1) 

これによ って、 以後 キーボードから 人力され る 文字は、 その ASC 丨丨 コードに 紂応 した p c G キャラ 
ク 夕に 変換され て 炎ポ •されます 。また、 もとの 状態に; パ すため には、 次のように 人力し ます。 

CTRL 十回 （=C (; E N 0 または I N I T) 

“ i : J ただし、” K M 0 【） E 1 ’’ が义む されて いますと、 ASCII コード & H 8 0 〜 & H 9 及び & H 
E 0 〜 & H F F までの P C G は 使用で きません。 



7 4 








外字 全角 定義 モードで 作成した パターンの 表示 方法 



外字 全角 定義 モードでは、 1 文字を 16 X 1 6 ドット 構成と して、 PCG を 6 4 個に 分割し まし 
た 。その 指定 方法と して、 各 文字を & J 7621 〜 & J 7660 までの 4 桁の 1 6 進 コード （ J 1 
S 漢字 コード） に 対応 させました。 したがって、 その 表示 方法 も、 この J I S 漢字 コードを 指定す 
る ことで 行ないます。 これに よって、 漢字 ROM に 格納され ている 漢字 群と M じ レベルで、 外字 企 
角 定義を 扱う ことができます。 

まず、 テキスト 画而の 表示 モードを 全角 文字が 表示で きる モードに 設定し ます 0 
次に 、 C H K $閲 数を 使って 、 J I S 漢字 コードを 指定し ます。 （ J 丨 S 漢字 コードは” & J ” で 
指定し ます。) 

プログラム 




m は 7 6 2 丨〜 7 6 6 0 までの J I S 漢字 コードです。 （〔〕 内の”# 0 ノは咨 略で きます) 
(例） J 丨 S 漢字 コード & J 7 6 2 F に 定義した 外字 全角 定義を 衣 示させます。 



KMODE1 ： PRINTCHR$(&J762F) 



また、 日本語 人力 モードに すれば ダイレク 卜に 外字 全角 走義を 表示させる ことができます 。その 
表示 方法は、 漢字変換 方式に よって 異なって きます。 



(1) コード 入力 方法を 選択した 場合 

□本 語 人力 モード （|SHIFT + jxFERj ) にして、 次の キーを 人力す ると、 コード 人力 方式が 選 
択 されます。 



SHIFT | + F 1 

この 時、 丨 由丨丨 ftiAi •下 桁の 変換 フィールド エリアに” 〔1 6 進〕" と 表示され ます 。その 状態で 4 桁 
の J I S 漢字 コードを 人力 すれば、 テキスト エリアに その コードに 対応した 全角 文字が 表示され 
ます。 

(例） 次のように 、 n 7 6 2 F ” を 人力す ると 、 J I S 漢字 コード & J 7 6 2 F に対必 した P C 
G の 外字 全角 定義が 表示され ます。 

〔16 進 〕 m — | 〔16 進〕 762 F _ 

(2) 音訓 変換 方式を 選択した 場合 

日本語 入力 モード （[ SHIFT } + 丨 XFERj ) にして、 次の キーを 人力す ると 音調 変換 方式が 選択 さ 
れ ます。 



SHIFT +丨 F 3 

この 時、 次の カナ 文字列 （平仮名 または 片仮名） を 人力して Lxfer | キーを 押す と、 変換 フイ 一 ル 
ドエ リアに 外字 全角 文字の ー览 表が 表示され ます。 

表示は、 & J 7 6 2 1 から & J 7 6 6 0 まで 9 文字ず つ 順番に 出力され ますので、 Q 的の 外字 
全角 文字が 姑つ かった ところで、 数字 キー 等を 押して 取り出して ください。 
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(例） カナ 文字 例" がいじ" を 入力して XFER キーを 押す と、 次のように 表示され ます。 



〔平仮名〕 がいじ 

v ■ J 

外字 全角 文字の 一覧表 （ 9 文字 分） 



注） 日本語 人力 モードに おける 操作に ついては、 r ユーザーズ マニュアル j の 「日本語 処理」 の 
項を 参照して ください。 

注） 第丨 水準 及び 第 2 水準の 漢字、 非 漢字 群 （J I S 漢字 コード & J 2 0 2 1 〜 J 7 5 7 E ) を 
表示させる 場合は 、" CG E N 2 " を 指定して はいけ ません。 



3.3 外字 半角 定義 モードで 作成した パターンの 表示 方法 



外字 半角 定義 モードでは、 1 文字を 16 X 8 ドット 構成と して、 PCG を 12 8 個に 分割し まし 
た。 

その 指定 方法と して、 界 文字を & H 1 0 0 〜 & H 1 F E までの 3 桁の 1 6 進 コード （拡張 ASCII コ 
一 ド） の 中の 偶数 コードに 対応 させました （& H 1 0 0 ,& H 1 0 2 ，& H 1 0 4 … & H 1 F C ，& 
H 1 F E までの 1 2 8 個 >〇 目の” 1 n は キャラクタ 定義 モードとの 別に 用いられる だけで 

すので、 奥 際の 指定は、 下位 2 桁の ASCII コード （偶数の み） で 行ないます。 そのかわり 、キャ ラク 
タ 定義 モードとの 識別の ために、 テキス 卜 同 面の 表示 モードを 次のように 設定し ます。 

C G E N 2 

これに よって、 以後 表示され る テキスト 文字は、 丨 文字 1 6X8 ドット 構成の 外字 半角 文字に 切 
換えられます。 後は、 通常の テキス 卜 文字を 表示させる 場合と まったく M じ 方法で、 目的の 外字 半 
角 文字の ASCII コードを 指定し ます 〇 たとえば、 C H R $ 数を 用いて、 次のように 指定し ます。 
プログラム 1 



CGEN2 ： PRINT# 〇 f CHR$ (&Hm) 



m は ASCII コードで、 0 0 から F F までの 偶数 コードの 侦を とります。 

(例） ASCII コード & H 4 0 の 外字 半角 文字を 表示させます。 

CGEN 2 ： PR I NT #0, CHR $(&H40) 

注 •） 命数の ASCII コードを 指定しても かまいませんが、 その 場合、 奇数 コードから 1 を 引いた 偶 
数 コードに 対応した 外字 半角 文字が 表示され ます。 すなわち、 速 続した 2 つの ASCII コード 
(偶数 コード = 洛数 コード- 1 ) は、 まったく 间じ 外字 半角 文字に 対応して います。 従って、 
上の 例の 場合、 ASCII コードを & H 4 1 を 人力しても まったく 同じ 結果になります。 

また、 数の かわりに、 その ASCII コードを もつ ROMCG の キャラクタを 人力して 
も、 両面には 外字 半角 文字が 表示され ます 
ブロ グラム 2 



CGEN2 ： PRINT#0 l m$ 
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m $ は 文字 例です。 











用語の 解説 

〇 キャラクタ 作成 エリア …… キャラクタ 作成 丨由 i 血 のん 半分の 部分で 尖 際に 作両 する ための 紙の よう 
な ものです。 

〇 ユーザー •キャラクタ 表 …… キャラクタ 作成 丨由 j 而の心 半分の 部分で 丨 3 C G に 定義され ている キャ 
ラ クタが 表ポ されます。 

P C G ユーザー 定義 キャラクタ ゼネ レー タ （Programmable Character Generator ) を 略した 

もので、 ユーザーの 作った キャラクタ パターンを 記愤 して おくた めの メモリです。 KAN1CG に 
M じ。 

〇 キー •オペレーション •メニュー …… キャラクタ 作成 両谢の 下に 表示され、 キーの 操作を 選択す る 
ための メニューです。 

R 0 M C G Read Only Memory Character Generator の 略で、. B A S I C リファレンス マ 

ニュ アル j の キャ ラク 夕 •コード （ ASC 1 1 コード） 衣で 示される キャラクタ （炎 字、 数字、 
カナ、 セ ミグ ラフィック など） を 記 愤 している メモリです。 ROMCG には、 8 X 8 ドットの フ才 
ン卜 パターンを 格納して いる ROM CG (8) と、 1 6 X 8 ドットの フォント パターンを 格納して 
いる ROMCG ( 1 6) の 2 M 類が あります 〇 内?! ♦は フォント 梆 成の 違いを のぞけば まったく M じ 
です。 



(例） ASCII コード & H 4 0 の 外字 半角 文字を 衣 示させます。 （ KOMCG で ASCII コード & H 
4 0 に 対応す る 文字は" @ ” です。） 

CGEN 2 : PR I NT #0，，，@” 

両而の 表示 モードを もとに W すには、 次の 命令を 実行し ます 0 

C G E N 0 または 1 N 1 T 

これに よって、 表示され る テキスト 文字は、 KOMCG に 切換 えられます。 

キャラクタ •コード 表 （ASC II コード 表） 

ROMCG から キャラクタを 説み 込む 場 •介の 参考と して、 キャラクタ •コード 衣を ドの 〔丨ズ| 3:3〕 
で 示します。 

キャラクタ •コードは 1 6 進数で & H の 0 〜 & H ドト 'まで あり、 ド 表では 外側を 丨 州んで いる®〜 
F までの 数字が キャラクタ •コードを 衣し、 縦の 数字が 1 6 進数の 上位 桁、 横の 数ネが 卜 位 桁を 衣 
しています。 

たとえば、 キャラクタ 丨 I の コードは 1 6 進数で 4 8, ¥ の コードは 5 C となります。 
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4- 1 " 外字 SAMP L E ” 設定 デ 一 タの 表示 方法 

n 外 ’>:S A M P L ト ： n によって 設定され た データは 、 K M 〇 D E 丨 の 状態で 次に 示す 方法に よ 
て、 衣ポ できます。 

1 • C H R $ 命令 を 使; |1 して、 データに 対応した 外字 j 丨 s コードの 内 稃を衣 示させる 
2 •かな 漢字変換 時に、 1 6 進 コード 人力に 設定し、 直接 外字 J 丨 s コードを タイプす る。 
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R A M C G Random Access Memory Charactor Generator の 略で、 ユーザーの 作った キャラ 

クタ PCG に M じ。 

ノ 漢字 ROM (または KANJ 丨 ROM) 漢字 Read Only Memory の 略 0 

漢字の パターン （丨 6 X 1 6 ドット） を gi ! 憶して いる メモリです。 各 漢字の 指定には J 丨 S 漢字 
コードが 用いられます。 

O 拡張 ASC 丨 丨 コード …… P CG の 外字 T •角 文字を 指定す るた めに 新たに もうけられた コード 
で、 1 6 進数で & 丨丨 1 0 0 〜 & H 1 F F までの 値を とります。 このうち、 外字 半角 文字の 指定 
に使丨 II する のは、 偶数 コード だけです。 

〇 外字 …… ユーザーが PCG に 定義した 文字の ことを 指します。 一般に、 外字には 企 角 文字と 半角 
文字が あり、 それぞれ 16 X 16 ドット フォン 卜、 16 X 8 ドット フォントで 惝 成されます。 

フ オン 卜 1 つの 文字を 構成す る パターン。 



外字 SAMP L E ” の 使用法 



n 外 ' A N 1 P し E " は 、 P C G に 外字の 一例を 設记 する ための ユーティリティ プログラムで、 
格納して いる 义卞 は、 「 I 常 使; | j する 機会の 多い 文字です。 

マスター ディスクを フロッピー ディスク ドライブ 0 に 入れて 



RUN -0: 外字 SAMPLE .Fnt" ^ 



と 人力して ください。 

ド 衣に/パす 义卞 •が 外字 J 丨 S コードの & J 7 6 2 丨〜 & J 7 6 6 0 に設 走され ます。 

&J7621-&J7660 



阁 No s 1 PS 3 i kg r/ vv gegTr Hr 

驾 X 嚣雯 嚣 , s 

阖 S 悉 rrf ns Q cm f m VB ⑴ ( 5 ) ( 9 ) _ 1 _ + 厂 

37BF37BF37BF37BF 

2222333344445555 

衡代 x crrf l dQ mm frf n VI x ⑷ (8) — 卜」 
22 26 2 A 2 E 32 36 5A 3E 42 46 4A 4E 52 56 5A 5E 

糊 吨 ％ TEL rns l cc crrf IVK ⑶ (7) 1 HJ 

21 25 29 2D 31 55 39 3D 41 45 49 4D 51 55 59 5D 





&J7621-&J7660 



m 


60000 


22 


( 有） 


60010 


23 


m 


60020 


24 


阁 


60030 




60040 


26 




60050 


27 




60060 


28 


No 


60070 




60080 


2A 


X 


60090 


2B 


悉 


60100 


2C 


S 


60110 


TEL 


60120 


2E 


errf 


60130 


2F 


rrf 


60140 


50 


knf 


60150 


ms 


60160 


52 


•MS 


60170 


33 


ns 


60180 


34 


ps 


60190 


mQ 


60200 


36 


dQ 


60210 


37 


Q 


60220 


38 


kO 


60230 


cc 


60240 


3A 


mm 


60250 


3B 


cm 


60260 


3C 


km 


60270 


err? 


60280 


3E 


rr? 


60290 


3F 


mg 


60300 


40 


kg 


60310 


I 


60320 


42 


II 


60330 


43 


m 


60340 


44 


IV 


60350 


V 


60360 


46 


VI 


60370 


47 


VI 


60380 


48 


m 


60390 


K 


60400 


4A 


X 


60410 


4B 


(1) 60420 4C 


⑵ 


60430 


⑶ 


60440 


4E 


⑷ 


60450 


4F 


(5) 60460 50 


(6) 


60470 


(7) 


60480 


52 


(8) 


60490 


53 


(9) 60500 54 


a 〇 ) 


60510 




60520 


56 


1 


60530 


57 


丄 


60540 58 


丁 


60550 


H 


60560 


5A 


h 


60570 


5B 


4- 60580 5C 


n 


60590 


-j 


60600 


5E 


し 


60610 


5F 


厂 


60620 60 


Hz 


60630 



注）” 外字 S AM P L E ” 実行 後は 、 C 0 N S 0 L E 0， 1 2 に 設定され ています ので、 日本語 
人力 モードに 人りたい 場合な どは、 次の キー 人力を 行なって コンソールを 初期 状態に もどし 
てくだ さい。 

CTRL] + 回 または 、 I N 1 T 』 
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3. かな 漢字変換 時に、 咅訓 変換に 設 走し、” がいじ n と タイプして XFER キーを 押す。 
〔株〕 （& J 7 6 2 1 ) を 例に して、 示します と、 

1 の 場合 

PRINT CHR $ (& J 7621) 

の 命令で、 〔株〕 が 表示され ます。 

2 の 場合 

i ); SHIFT j + 「XFER j で、 日本語 処理 モードに 設记 します。 

ii) 16 進 コード 人力に 設走 します 〇 ([SH 丨 FT] + 丨 t F1 」） 

iii ) 7 6 2 1 とタ イブ すれば、 〔株〕 が 表示され ます。 

3 の 場合 



) SHIFT + XFER で、 H 本 語 処理 モードに 設定し ます 0 



) 皆訓 変換の モードに 設定し ます 〇 ([ 


SHIFT 


+ 


F3 


) 


)" がいじ” （ガ イジ） とタ イブし、 


XFER 


」 キーを 押します。 



iv ) 妓 下段に 外字が 表示され るので、 〔株〕 の位鹊 に カーソルを 合わせて リターン キー 
を 押します。 

以上の 方法に より、 設走 データの 表示を 行なえます 0 
注 1 ) P C G が 未 設定の 時に、 前記の 方法で 外字を 表示させます と、 正しい 文字が 表示され ま 
せん。 

注 2) これらの 衣 は、 KM 0 DE 1 の 時に 吋 能で あり、 KMODE 0 の 時には 正しい 文字が 
衣 示されません。 

4. 2 ” 外字 SAMP L E ” の 設定 デー^ 

n 外字 SAMPLE ，，の設 走す る 外字 デ 一夕は、 各々 次の 行# 号 中に、 格納され ています ので、 
必要な データを 自 出に 取り出して お使いく ださい。 



21 25 29 2D 31 35 39 3D 41 45 49 4D 51 55 59 5D 







本 社〒 5 4 5 

電子 機器 事業本部 デ 329-21 



大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 
電話 06 (621) 1221 ( 大代 表) 
栃木県 矢 板 市 早 川 町 1 7 4 番地 
電話 02874 (3) 1131 ( 大代 表) 



35 客 様^ \ …… お 興い あげ 年月日、 お 興い あげ 店 名を K 入され ますと、 修理な どの 依顆 のとき に 便利です。 



お買い あげ 年月日 


年月日 


お買い あげ 店 名 




電話番号 


ちよりの 

お客様 ご 相談 窓口 

V 




電話番号 



TMAN-3616CE 
[T0803-A I ③ 





